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BEST PROBLEMS 
Rassegna dei migliori problemi 

 

Anno XXII - n. 85 
 

1°/2018 - January 
 

diretta da Antonio Garofalo 
Col sostegno dell'API (Associazione Problemistica Italiana) 

 

 

in redazione - A. Armeni, V. Rallo; 
Ha collaborato a questo fascicolo:  

 

 

EDITORIALE 
 

Solo per ringraziare gli Autori delle Christmas Cards arrivate puntuali come ogni anno da Jorma, 
György, János, Gàbor e Juraj (thank you very much) e con loro, anche gli Autori dei tanti inediti 
qui pubblicati. 
 

Christmas Cards from the World 
01 - Jorma Pitkanen 02 - Jorma Pitkanen 03 - Jorma Pitkanen 

   
S≠7  (13+6)  C+ hs≠6  (5+7)  C+ hs≠5  (6+3)  C+ 

 

04 - Jorma Pitkanen 05 - György Bakcsi 
& János Csak 

06 - János Csak 

  
hs≠5  (8+4)  C+ H=6  (2+3)  C+ H≠3  (5+11)  C+  2 sol. 

b) a1-h1 
Soluzioni a pagina 100 (Solutions, see page 100) 
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Inediti 
 

3906. B. Colaneri 
Italia 

3907. G. Sardella 
Italia 

3908. A. Armeni 
Italia 

3909. F. Magini 
Italia 

≠2 v  (7+12) C+ 
b) a3→f1 

≠2  (8+8) C+ ≠2  (10+10) C+ ≠2  (11+11) C+ 

 

3910. B. Colaneri 
Italia 

3911. D. Gatti 
Italia 

3912. A. Armeni 
Italia 

3913. F. Magini 
Italia 

≠2 v  (11+5) C+ ≠2  (7+11) C+ ≠2*  (9+10) C+ ≠2*  (10+10) C+ 
 

3914. D. Gatti 
Italia 

3915. D. Gatti 
Italia 

3916. D. Gatti 
Italia 

3917. D. Gatti 
Italia 

≠3  (11+4) C+ ≠3 vv  (12+2) C+ ≠3*  (5+4) C+ ≠3* v…  (8+7) C+ 
 

≠2 - n. 3906-3913 (Judge 2018: NN). 
≠3 - n. 3914-3917 (Judge 2018-2019: Antonio Garofalo). 
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3918. C. Jonsson  
& R. Wiehagen 
Svezia/Germania 

3919. D. Gatti 
Italia 

3920. F. Magini 
Italia 

3921. C. Jonsson 
Svezia 

H≠2  (6+10) C+ 
2 sol. 

H≠2  (4+2) C+ 
b) ¶c4-g4 

H≠2  (4+6) C+ 
2 sol. 

H≠2  (7+3) C+ 
4 sol. 

  

3922. C. Jonsson 
Svezia 

3923. F.Magini 
Italia 

3924. P. Piet 
Francia 

3925. J. Carf 
Francia 

H≠2  (6+7) C+ 
3 sol. 

H≠2  (5+4) C+ 
2 sol. 

H≠2  (5+5) C+ 
2 sol. 

H≠2  (5+4) C+ 
2 sol. 

 

3926. F. Magini 
Italia 

3927. D. Gatti 
Italia 

3928. P. Piet 
Francia 

3929. C. Jonsson 
Svezia 

H≠2  (5+10) C+ 
2 sol. 

H≠2  (6+6) C+ 
2 sol. 

H≠3  (4+8) C+ 
3 sol. 

H≠3  (7+7) C+ 
2 sol. 

 

H≠2 - n. 3918-3927 (Judge 2018-2019: NN). 
H≠2,5/3 - n. 3928-3932 (Judge 2018-2019: NN). 
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3930. V. Kopyl 
Ucraina 

3931. E. Zimmer 
Polonia 

3932. A. Bidlen 
Slovacchia 

3933. A. Bidlen 
Slovacchia 

H≠3*  (3+5) C+ 
1 sol. 

H≠3 (3+4) C+ 
Duplex 

H≠3  (4+3) C+ 
2 sol. 

H≠4  (8+8) C+ 
2 sol. 

 

3934. P, Tritten & 
S. Luce - Francia 

3935. D. Gatti 
Italia 

3936. V. Rallo 
Italia 

3937. J. Stun 
Slovacchia 

H≠4  (5+7) C+ 
2 sol. 

H≠6,5  (6+8) C+ 
1 sol. 

H≠3  (2+3) C+ 
2 sol. 
Annan chess,  Köko 

H≠3  (4+2) C+ 
b) yb5-h4 
Annan chess 

 

3938. V. Rallo 
Italia - Dedicated to 

Antonio Garofalo 

3939. V. Rallo 
Italia 

3940. V. Agostini & 
G. Brunori - Italia 

3941. V. Kotesovec 
Rep. Ceca 

H=5*  (2+4) C+ 
Circe parrain 

H≠2,5  (4+3) C+ 
3 sol.   Circe parrain 

H≠2  (6+5) C+ 
2 sol.   Anti-Kings 

H==4  (2+3) C+ 
3 sol. - Grasshoppers 
PWC,  Madrasi Rex 
Inclusiv 

 

H≠n - n. 3933-3935 (Judge 2018-2019: NN). 
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3942. H. Nieuwhart 
Olanda 

3943. H. Nieuwhart 
Olanda 

3944. R. Kohring 
Germania 

3945. R. Kohring 
Germania 

Serie-S≠9  (4+2) C+ 
PWC,   ABC = 
Alphabetic chess. 

=Zebra 

Serie-S≠9  (4+2) C+ 
PWC,   ABC = 
Alphabetic chess. 

=Locust 

H≠3  (4+2) C+ 
2 sol. 
Mars Anticirce. 

H≠5  (2+1) C+ 
2 sol. 
Mars Circe. 

=Eagle 
 

Fairies n. 3936-3953 (Judge 2018-2019: NN). 
 

Note agli inediti (Fairy elements) 
 

y Alphabetic Chess (Alphabétiques) - Each move of either side must be by the piece occupying 
the first square in the order of a1, a2, a3...b1, b2, b3...c1, c2, c3... etc., which is able to make a 
legal move. Castling is permitted if the King has the right to make a legal alphabetical move, 
provided the usual other rules for that move are obeyed. 
y Annan chess: Units move normally except when they are standing one square directly in front 
of another unit of the same color, when they move with the power of the rear unit. In the starting 
position, all pawns (black & white) move with the power of the piece behind them, e.g. 1. Pc2xh7 
(as bishop) 
y Anticirce marziani – Mars anticirce: Pour jouer sans capturer, toute pièce renaît d'abord sur sa 
case de renaissance (déterminée selon les modalités Circé) qui doit être vide, puis elle joue à partir 
de cette case. (Winchloe) 
y Anti-King - A King is in check, if it is not attacked. 
y Circe Parrain - After a capture, the captured piece is rebom only after another piece of its own 
side has moved. The line between capturing square and rebirth square is parallel with and of same 
direction and length as the move of this other piece. Pawns can be rebom on 1st and 8th rank. 
From their own base rank, they may move one-step; if rebom on the promotion rank, the Pawn at 
once promotes, the promotion piece being determined by the Pawn side. 
y Eagle: Se déplace comme une Sauterelle (Sauteur(0,1)+(1,1)), mais dévie de 90° (dans un sens 
ou dans l'autre) au-dessus du sautoir. La case d'arrivée est contiguë au sautoir. [Si muove come un 
Grasshopper ma devia di 90° in un senso o nell'altro appena dopo l'ostacolo. La casa d'arrivo è 
contingua all'ostacolo.] 
y H==4: Double stalemate. 
y Köko: a move is legal only if at least one of the squares adjacent to the arrival square is occupied (i.e. 
a unit, having moved, must be in contact with another). 
y Locust: moves on Queen-lines but only by capturing an enemy unit, arriving on the square 
immediately beyond that unit. 
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y Madrasi: units of the same kind other than Kings are paralysed when and for as long as they attack 
each other. Paralysed units cannot move, capture or give check, their only power being that of causing 
paralysis. Madrasi RI (rex inclusive): the rule applies to Kings as well, so the two Kings may stand on 
adjacent squares. 
y Mars-Circe - In order to capture, any unit (including King) is first replaced on its rebirth square 
(as for captured units in Circe) and then captures from this square. The captured unit disappears. If 
the Circe rebirth square of the piece is occupied, this piece cannot capture (other moves are 
normal). For example: with white Pawn on 'a3' and black King on 'b2', the move Kb3 would be 
self-check because the white Pawn on 'a3' can be reborn on 'a2' and thus check the b3-square. 
y PWC = PlatzWechselCirce - A captured unit is reborn, according to Circe rules, on the departure 
square of the capturing unit. (Quando viene fatta una cattura, l’unità catturata viene piazzata nella 
casa del pezzo che l’ha appena catturata, in pratica scambiandosi il posto con il pezzo catturante.) 
y Zebra: 2:3 Leaper. Saltatore 2:3, per esempio Za1-c4, Za1-d3. 
 
 

Soluzioni Inediti (Original's solutions) 
 

Fascicolo n. 85 

 
Commenti degli autori e del redattore. 
 

3906. (≠2, Bruno Colaneri) 
8/3p2n1/K2Q1p2/pR3p2/r3k3/NbP4r/q1p1P1N1/2b5 
a)  1.c4? [2. d5≠] 1… d3 2. xd3≠ ma 1… xc4!  
 1. c4! [2. d5, d4≠] 
1… xc4 2. d4≠ 1… xc4 2. d5≠ 1… d3 2. xd3≠ 1.… e3 2. d5/ d3≠ 1… e6, 

xc3 2. d5≠ 
 b) 1. fe3! [2. d3, f4≠] 
1… xe3 2. d3≠ 1… xe3 2. f4≠ 1… d5 2. f4≠ 1… e6/ h5, f3/ h4 2. d3≠ 
1… d4, c4 2. xd4/ f4≠ 
3907. (≠2, Giuseppe Sardella) 
8/1B1p2B1/7p/3r4/1n2kp1P/2p2N1Q/4PP1n/7K 
1. d4! [2. f5≠] 
1… c6 2. d3≠ 1… g4 2. f3≠  Tema Ventura. 
3908 (≠2, Alberto Armeni) 
n5r1/4N3/1rP1pp2/1P2kP1n/q3P1R1/2pQK1P1/3N4/3b4 
1. d7! [2. xe6≠] 
1… f4 2.gxf4≠ 1… g7 2. g6≠ 1… c7 2. xc7≠ 1… b3 2. f3≠  
1… xc6 2. xc6≠ 1… c4 2. xc4≠ 1… xe4+ 2. xe4≠ 1…exf5 2. d5≠ 
1… d4+ 2. xd4≠ 1… a2 2. d4≠ 1… b3 2. d4≠ 
Dieci matti diversi, compresa la minaccia. 
3909. (≠2, Fabio Magini) 
1K1B4/2p3p1/1pbQ3b/3P3q/1p1kN1rN/1P2R3/3P1P2/1Bn1n3 
1. c3! [2. xb4≠] 
1… xd5 2. b5≠ 1… xd5 2. f5≠  due parate Nietvelt. 
1… a2 2. e2≠ 1… cd3 2. e2≠ 1… c2 2. f3≠ 1… ed3 2. f3≠ 1… b5 2. xb5≠ 
1… xe3 2.fxe3≠ 1… e4 2. xe4≠ 1…bxc3 2.dxc3≠ 1…cxd6 2. xb6≠ 
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3910. (≠2, Bruno Colaneri) 
Rn6/1BRp4/8/8/1p2PkP1/1Nn2N1P/5PK1/B7 
1. bd2? tempo, ma 1…b3!  1. c5! [2. d3≠] 
1… d5 2. e5≠ 1… c6 2. f8≠ 1…d5 2. f7≠ 
3911. (≠2, Daniele Gatti) 
1rr5/3P1PPp/5p1k/3b3p/2QpR3/qp4R1/1n5K/8 
1.d8= ! [2.g8= ≠]   
1… xf7 2. xf7≠ 1… xd8 2. c1≠ 1… f8 2.gxf8= ≠ 1…h4 2. xh4≠ 
3912. (≠2, Alberto Armeni) 
8/1bK1pn2/1p1Pp3/3k4/pp1PR1q1/1P4QB/2n2N2/3N4 
1… e5/ xd6 2. xe5≠ A 
1. c3! [2. c4≠] 
1… e5/ xd6 2. xe5≠ B   1… a3/ e3 2. (x)e3≠ 1… a6 2. c6≠ 1… e2 2. xe6≠ 
1…b5 2. c5≠ 1…axb3 2. xb3≠ 1…bxc3 2. xc3≠ 
3913. (≠2, Fabio Magini) 
3R1N1b/1n1p4/p2r1B2/1B2q3/1P1k1pQ1/2Nn1P2/3P4/3b2K1 
1… b2 2. xf4≠ A  1. e6! [2. c4≠] 
1… b2 2. xe5≠ B 1… a5 2. xd6≠ 1… b3 2. e2≠ 1… d5 2. xd5≠ 1… c6 2. d5≠ 
1… xf6 2. e4≠ 1…axb5 2. xb5≠ 1… xe6 2. xe6≠ 1…dxe6 2. xe6≠ 
3914. (≠3, Daniele Gatti) 
8/3P3p/7R/3P4/3B4/p4P2/QP2P2P/bK2N2k 
1.d8= ! tempo 1… xb2 2.e4 ~ 3. g2≠  1…axb2 2. h4 xh2 3. f2≠ 
3915. (≠3, Daniele Gatti) 
1N6/1N1pP3/3P4/2Pk4/4RPP1/2P2R2/7B/4K3 
1.e8= ? [2. f6≠] ma 1… xe4! 
1. xd7? tempo 
1… xe4 2.e8= + xf3 3. e2≠ 2… d5 a 3. b6≠ A ma 1… c6! 
1. a5! [2. e5≠] 
1… xe4 2.e8= + xf3 3. e2≠ 2… d5 a 3. e5≠ B 
1… xc5 2. e5+ b6 3. g1≠ 2… xd6 3.e8= ≠ 
3916. (≠3, Daniele Gatti) 
8/8/B1p5/8/7p/3RK3/5Pkp/3R4 
1… h3 2. f3 [3. c8‡] h1= + 3. xh1≠ 1…c5 2. b7+ h3 3. f4≠ 
1. h1! tempo 
1… xh1 2. f3 [3. d1≠] 1… h3 2. f3 [3. c8≠] 
1…h3 2. dd1 c5 3. b7≠ 1…c5 2. b7+ h3 3. f4≠ 
3917. (≠3, Daniele Gatti) 
8/2p5/R7/1pp5/3p1pb1/1N1PkB2/3RP3/K3B3 
1… xf3 2. e6+ e4 3. xe4≠ 1…b4 2. a5 [3. c4≠] e6 3. xe6≠ 
1. xg4? [2. e6≠] 1…f3 2. f6 [3. xf3≠] ma 1…c6! 
1. xc5? [2. e4 [3. f2≠]] 1… xf3 2. e6+ e4 3. xe4≠ ma 1… f5! 
1. b2? [2. a1 [3. c2≠]] 
1… xf3 2. e6+ e4 3. xe4≠ 1…b4 2. a5 [3. c4‡] e6 3. xe6≠ ma 1…c4! 
1. b1! [2. a1 [3. c2≠]] 
1… xf3 2. e6+ e4 3. xe4≠ 1…b4 2. a5 [3. c4‡] e6 3. xe6≠ 
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3918. (H≠2, Christer Jonsson & Rolf Wiehagen) 
B1k5/2p2p2/5Bp1/4p3/3P1p2/1P3rp1/KRn1q3/8 
1. xd4 d2 2. c2 d8≠ 1. xb3 g2 2. f3 h3≠ 
3919. (H≠2, Daniele Gatti) 
8/4B3/8/4k3/2p5/8/8/R3K2R 
a) 1. d4 0-0-0+ 2. c3 h3≠  b) 1. f4 0-0+ 2. g3 a3≠ 
3920. (H≠2, Fabio Magini) 
5n2/2Ppp3/1KpkP3/8/8/5P2/8/7b 
1. xe6 f4 2. d5 c8= ≠ 1.dxe6 c8=  2.e5 xc6≠ 
3921. (H≠2, Christer Jonsson) 
8/3R4/B4K2/r2P1n2/3k1N2/N7/P7/8 
1. d6 e6+ 2. xd5 b7≠  1. b5 c2+ 2. c4 c7≠ 
1. xa3 c7 2. e3 c4≠  1. c5 c4 2. d4 d3≠ 
3922. (H≠2, Christer Jonsson) 
2K2R2/r1p2b2/B5p1/5N2/4k3/6r1/2P3pB/8 
1. a3 f1 2. b3 xg2≠ 1. a2 b5 2. b3 c6≠ 1. d5 e2 2. d3 cxd3≠ 
3923. (H≠2, Fabio Magini) 
8/5p2/3N1k2/1K5P/4qP2/8/b7/6R1 
1. d5 e1 2. f5 e8≠  1. e7 g5 2. e6 e4≠ 
3924. (H≠2, Pascale Piet) 
B7/5r2/4p3/8/6k1/5Rp1/3B1p1P/3K4 
1. f6 xg3+ 2. f5 g5≠ 1. b7 h3+ 2. xf3 xb7≠ 
3925. (H≠2, Jean Carf) 
8/2K5/4Bn2/4kP2/5r2/8/3q1N2/4B3 
1. d4 c3 2. e4 d3≠ 1. d4 xd2 2. e4 g4≠ 
3926. (H≠2, Fabio Magini) 
3r4/1K4R1/2BB4/3b1rp1/4k1p1/2n1p1p1/4Pp2/8 
1. xe2 f7 2. f3 xd5≠ 1. e5 xd5+ 2. f4 f7≠ 
3927. (H≠2, Daniele Gatti) 
4N3/1b3p1n/3P2k1/5n2/6P1/3P4/3B1p1K/8 
1. e4 dxe4 2.f1=  exf5≠ 1. e7 dxe7 2. f8 exf8= ≠ 
3928. (H≠3, Pascale Piet) 
b7/3r3N/5p1b/ppp1k3/1N6/4P3/2K5/8 
1. f3 d3+ 2. e4 d2 3.f5 f6≠ 
1. d6 e4 2. e3 g5 3. d4 d3≠ 
1.axb4 f8 2. d5 xd7 3. c4 b6≠ 
3929. (H≠3, Christer Jonsson) 
2K1B3/5b2/7n/3p1p1N/3p1Pk1/3P2P1/5P1b/8 
1. xe8 g7 2. g6 e8 3. h5 f6≠ 
1. xh5 xh5+ 2. h3 e2 3. g4 f1≠ 
3930. (H≠3, Valery Kopyl) 
8/1N6/8/2n1K3/1bk5/2np4/P7/8 
1… d6≠  1. a6 a3 2. c5 a4 3. b4 a5≠ 
3931. (H≠3, Eligiusz Zimmer) 
N7/8/b1K5/8/8/k2p4/3P4/n7 
1. c4 b6 2. a2 b5 3. b3 c4≠ 
1. b6 b5 2. a5 c4 3. b6 b3≠ 
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3932. (H≠3, Anton Bidlen) 
B3rk2/4bN2/1N6/8/8/2K5/8/8 
1. d8 c6 2. e7 d7+ 3. e8 d6≠ 
1. b8 g5 2. e8 c6+ 3. d8 e6≠ 
3933. (H≠4, Anton Bidlen) 
8/2p1p3/2p1Pp2/2P2P2/2Pkp2p/5p1P/5P1K/6B1 
1.e3 fxe3+ 2. xc5 e4+ 3. d6 d4 4.f2 c5≠ 
1. xc5 h1 2. d6 h2 3.c5 h1 4.c6 h2≠ 
3934. (H≠4, Pierre Tritten & Sébastien Luce) 
7N/7n/8/1P1pK1p1/4PP2/8/1p6/bkn5 
1. f6 f7 2. xe4 d6 3. c3 c4 4. 3a2 a3≠ 
1. f8 g6 2. e6 e7 3. d4 xd5 4. c2 c3≠ 
3935. (H≠6.5, Daniele Gatti) 
1K6/2p5/1P4p1/6pp/6pk/4p1p1/2P1P1P1/5B2 
1…c4 2.cxb6 c5 3.b5 c6 4.b4 c7 5.b3 c8=  6.b2 e7 7.b1=  xg6≠ 
3936. (H≠3, Vito Rallo) 
8/8/5n2/2k1B3/8/5Kp1/8/8 
1.g2 h2 2. e4 xg2 3. d6 g1≠  
1. d5 d6+ 2. c7 xg3 3. b6 f2≠ 
3937. (H≠3, Jaroslav Stun) 
8/K4N2/5B2/1r6/2N3k1/8/8/8 
a) 1. g5 b2 2. b4 fc4 3. b5 c3≠ 
b) 1. h3 a5 2. a3 fb3 3. a4 b2≠ 
3938. (H=5*, Vito Rallo) 
Dedicated to Antonio Garofalo 
3k4/4p3/8/2N5/3p3n/3K4/8/8 
1… xd4 2. e8(e4) xe4 3. f5 xf5 4.e6( f4)+ xe6 5. xe6(d8) xe6( d7)= 
1.e6 xd4 2. e8(e4) xe4 3. f5 xe6 4. g7(f8) d5 5. xe6 xe6( f7)= 
3939. (H≠2.5, Vito Rallo) 
8/3pk3/6n1/8/4KP2/5N2/2P5/8 
1… e5 2. xf4 xd7(e6) 3. xe6(d6) c4( e8)≠ 
1… g1 2. xf4 f3(e6) 3. xe6 g5( f8)≠ 
1… d4 2. xf4 c6(e6)+ 3. xe6 d8( f8)≠ 
3940. (H≠2, Valerio Agostini & Gabriele Brunori) 
8/b7/7N/R5kP/P6p/2pp4/5K2/2B5 
1. xh6 f4 2. xh5 e5≠ 1. xh5 f5 2. xh6 f4≠ 
1. xh6 f4 (1… a3+?  2. xh5 c5+?? anti-scacco!) 2. xh5 e5≠ 
[try 1 xh5? f4  2. xh6 e5+? 3. g7!] 
1. xh5 f5 (1... e5? 2. xh6 e3+?? anti-scacco!) 2. xh6 f4≠ 
[try 1. xh6? f5 2. xh5 f4+? 3. g4!] 
3941. (H==4, Václav Kotesovec) 
1. d4 c2 2. d2 xd2( c2) 3. c1 xc1( d2) 4. c3 xc2( c1)== 
1. d2 e2 2. c3 c1 3. c2 d1 4. d2 xd2( d1)== 
1. e3 c2 2. g3 d2 3. e1 d1 4. f2 e2== 
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3942. (Serie-S≠9, Hans Nieuwhart) 
1.a8=  2. a5 3. g5 4.c8=  5. c4 6. xe4(Zc4) 7. h4 8.f8=  9. e7+ Zxe7( c4)≠ 
3943. (Serie-S≠9, Hans Nieuwhart) 
1.a8=  2. c6 3. xe4(LOc6) 4.c8=  5. a6 6. e2 7.d8=LO 8. g4 9. g6 LOxg6-
h6( c6)≠  L'autore ha sviluppato un'idea in 4 posizioni diverse ma simili, vedere i numeri 3900, 
3901 di BP84. 
3944. (H≠3, Rolf Kohring) 
8/3K4/2N5/5P2/8/6k1/4p3/3B4 
1.exd1= + d2 2. e8 f4 3. xf4 h3≠  1.exd1=  f3 2. e7 xe7 3. xf3 d2≠ 
3945. (H≠5, Rolf Kohring) 
6>Q1/8/4k3/8/8/8/4K3/8 
1. f5 f1 2. g4 EAf4 3. g3 EAe1 4. f2 EAg1+ 5. e1 EAf2≠ 
1. d5 d1 2. c4 EAd3 3. c3 EAe1 4. d2 EAc1+ 5. e1 EAd2≠ 
 
 

Jorma Pitkanen – 30° Jubilee of Compositions 
 
Il compositore finlandese Jorma Pitkanen compone problemi di ottimo livello da ormai 30 anni 
(avendo - presumo - iniziato tardi a comporre). In occasione di questo anniversario offre a Best 
Problems 8 lavori inediti, tutti hs≠5 con arrocco bianco e nessuna figura nera, solo pedoni (8 
originals hs≠5) che parteciperanno al concorso Fairy del 2018, insieme ai suoi migliori saluti! E 
noi tutti ringraziamo Jorma per la sua gentilezza. 
 

J. Pitkanen – Finlandia 
3946. 3947. 3948. 3949. 

hs≠5  (8+9) C+ hs≠5  (4+6) C+ hs≠5  (7+9) C+ hs≠5  (6+9) C+ 
 

3950. 3951. 3952. 3953. 

hs≠5  (4+3) C+ hs≠5  (4+4) C+ hs≠5  (3+8) C+ hs≠5  (5+4) C+ 
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Soluzioni inediti J. Pitkanen (Pitkanen's solutions) 
 
3946. (hs≠5, Jorma Pitkanen) 
8/3p4/8/pp6/kp6/4pppp/PPP1PPP1/4K2R 
1.0-0 d5 2. d1 h2+ 3. f1 h1=  4.fxg3 f2 5. d4 xg3≠ 
3947. (hs≠5, Jorma Pitkanen) 
8/8/8/8/1pk5/pp2p3/pPP5/R3K3 
1.0-0-0 bxc2 2.b3+ xb3 3. d4 a1=  4. xb4+ a2 5. b2+ axb2≠ 
3948. (hs≠5, Jorma Pitkanen) 
8/8/8/pk6/1pp5/1p1p1ppp/1PPP1P1P/4K2R 
1.0-0 a4 2. e1 gxh2+ 3. f1 h1=  4.cxd3 h2 5.dxc4 g2≠ 
3949. (hs≠5, Jorma Pitkanen) 
8/8/8/2p3p1/2pp1k2/p1p4p/p1P2PPP/R3K3 
1.0-0-0 g4 2.f3+ h4 3.g4 a1=  4. xd4 a2 5. d1 b2≠ 
3950. (hs≠5, Jorma Pitkanen) 
8/8/8/8/8/2p4p/1Pk2P2/4K2R 
1.0-0 d2 2. e1 c2 3. e2+ d1 4. f1 c1=  5. d2+ xd2≠ 
3951. (hs≠5, Jorma Pitkanen) 
8/8/8/8/8/5p1p/3P1Pp1/R3K1k1 
1.0-0-0+ h2 2. h1+ gxh1= + 3. c2 g1 4. d1 h2 5. e1 g2≠ 
3952. (hs≠5, Jorma Pitkanen) 
7k/6pp/8/8/2p3p1/p5p1/1p5P/4K2R 
1.0-0 b1=  2. h1 a2 3. f3 gxh2 4. xa3 g3 5. a8+ xa8≠ 
3953. (hs≠5, Jorma Pitkanen) 
8/8/8/1p6/k7/1p3p2/PPP5/R3K3 
1.0-0-0 f2 2. b1 f1=  3. a1 e1 4. b1 a5 5.axb3+ b4≠ 
 
 

 

Affermazioni italiane (Italian award winners) 
 

 

 

Å Alberto Armeni 
1° Premio,  Problem Observer 2016, Section "other types". 
rn2k3/1pp5/8/P7/8/K7/8/8 
pser-H≠7  (2+5) C+ 
 
1. c6  2.0-0-0  3. d3+ a4 4.b5+ axb6 e.p. 5. d4+ b5 
6. a7+ bxa7 7. d7 a8= ≠ 
 
Ricordo che nelle pser c'è una serie di mosse nere, con la possibilità 
per il bianco di muovere quando riceve uno scacco, altrimenti 
muove solo col matto finale. 
Alberto si diverte, per l'ennesima volta, a comporre un Valladao! 
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Å Marco Guida  
1° Premio, Mem. Tourney 100  Horatio L. Musante, 2017 
1qn5/B4R1K/rp1RN3/1ppPk3/1P2p3/1BP3p1/8/2b4Q 
≠2  (10+10) C+ 
1… xd6 2. xb8≠ 
1. d4? [2. e6≠] 
1… xd6 a 2. f5≠ A (B?)  1… xd6 b 2. c6≠ B (A?) 
1… xd6 2. xb8≠  ma 1…c4! 
1. xc5? [2. e6≠] 
1… xd6 a 2. xe4≠ C (D?)  1… xd6 b 2. d7≠ D (C?) 
1… xd6 2. xb8≠ ma 1…bxc5! 
1. f4! [2. e6≠] 
1… xd6 a 2. h5≠ E (F?)  1… xd6 b 2. g6≠ F (E?) 
1… xd6 2. xb8≠ 
Elegante problema nello stile del miglior Musante!  
L’autoblocco in d6 permette, nelle varie fasi di gioco, di elaborare 
un duale evitato di eccellente fattura. Uno Zagorujko molto ben 
riuscito e molto preciso. (Judge: Valerio Agostini) 

 

 

Å Bruno Colaneri 
3ª Lode, Mem. Tourney 100  Horatio L. Musante, 2017 
5QK1/B3b3/2n5/2N1P3/3kBP2/1P3p2/1PrP1P2/2R5 
≠2   (12+5) C+ 
1. f5? [2. e6≠] 1… xc5 2. c4≠ ma 1… xc5! 
1. e1? [2. e6≠] 1… xc5 2. d6≠ ma 1… xc5! 
1.d3! [2. e6≠] 1… xc5 2. d6≠ 1… xc5 2. c4≠ 
Bello l’effetto magnete nelle due varianti  1... ¥xc5/¦xc5; 
2.£d6/¦c4. Peccato che non ci siano cambi nello svolgimento del 
gioco. Coerente il doppio tentativo e la chiave che mirano al 
controllo della casa e4. (Judge: Valerio Agostini) 

 

 

Å Bruno Colaneri 
5ª Lode, Mem. Tourney 100  Horatio L. Musante, 2017 
2Br4/5Np1/4P2p/2pN2rR/4kPP1/1bP1P3/QPpR1K2/8 
≠2  (13+8) C+ 
1. a8? [2. f6≠]  
1… gxd5 2. e5≠ 1… dxd5 2. d6≠ ma 1… xd5! 
1. b7! [2. f6≠] 
1… xd5 2. c4≠ 1… gxd5 2. e5≠ 1… dxd5 2. d6≠ 
Anche qui abbiamo un lavoro che mostra un simpatico Bristol 
bicolore ma, purtroppo, senza cambi tra le fasi di gioco. (Judge: 
Valerio Agostini) 
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Å Bruno Colaneri 
Menzione Onorevole speciale, Mem. Tourney 100  Horatio L. 
Musante, 2017 
1B6/1b1B4/NK2P1p1/1PPk2p1/R5PR/1p1rp1N1/rP5n/Q1b5 
≠3  (13+10) C+ 
1. e4! [2. f6≠] 
1… xg4 2. f6+ xf6 3. b4≠ 
1… xb2 2. f6+ xf6 3. c7≠ 
1… xa4 2. f6+ c4/ d4 3. xa4≠ 
(Judge: Mario Guido García) 

 

 

Å Daniele Gatti 
Menzione Onorevole speciale, Mem. Tourney 100  Horatio L. 
Musante, 2017 
3qB3/2N1PP2/p7/k1Pp1Rp1/2pPp1pb/2P1K1p1/6P1/3N4 
≠6  (11+10) C+ 
1. f2! [2. a2≠] 
1… xe8 2.fxe8=  [3. a2≠] gxf2 3. b2 [4. a4≠] f1= + 
4. e2 [5. a4≠] g3+ 5. d1 [6. a4≠] 
1…gxf2 2.exd8=  [3. b7≠] f1= + 3. e2 [4. b7≠] g3+ 
4. d2 [5. b7≠] f1+ 5. c1 [6. b7≠] 4…e3+ 5. c2 [6. b7≠] 
(Judge: Mario Guido Garcia) 

 

 

ÅVito Rallo, Carlo De Grandi 
Menzione Onorevole, Mem. Tourney 100  Horatio L. Musante 
(Sezione Miniature) 2017 
8/8/8/p7/k1KR4/8/2P5/8 
≠5  (3+2) C+ 
1. d5! [2. c3 a3 3. xa5≠] 
1… a3 2. xa5+ b2 3. d3 b1 4. c3 c1 5. a1≠ 
       3… c1 4. b5 d1 5. b1≠ 
(Judge: Mario Guido Garcia) 

 

 

Å Rodolfo Riva 
3ª Lode, Gaudium 2015-16 
2N3Qb/1R6/P1k2r2/2p1n3/P1p3p1/n1K1pP2/prp1P3/qb5B 
S≠2  (9+14) C+ 
1. f7! [2. b6+ xb6≠] 
1… b5+ 2.axb5+ xb5≠ 1… d7 2. e6+ xe6≠ 
1… xf7 2.fxg4+ f3≠ 1… e6 2. d7+ xd7≠ 
1… xf7 2.f4+ f3≠ 
2+2 related variations are produced using half-battery mechanism. 
One pair of variations is connected by play on the same squares in 
both B1 and B2 (f7,f3), while the other pair shows inversion of 
black moves Sd7 and Re6. (Judge: Juraj Lorinc) 
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Å Rodolfo Riva 
1ª Menzione Onorevole, Gaudium 2015-16 
1N4nq/5N2/p4B2/PnkB1P2/2P1P1Pp/1R3p1K/3Q2pb/6rr 
S≠3  (12+11) C+ 
Very good selfmate motivation of two variations. Black defends by 
captures of f6 and seemingly allows multiple white continuations, 
but specific captures provide additional guards for dual avoidance: 
Qf6 guards both a6 and e5, Sf6 guards d7 and e4. If only the 
defence motif was pure: while 1...Sxf6 only provides flight d4, 
1...Qxf6 additionally guards d6. One cannot have everything. 
1. f4! [2. xb5+ axb5 3. d6+ xd6≠] 
1… xf6 2. xa6+ (2. d7+?) d4 3. e5+ (3.e5+?) xe5≠ 
1… xf6 2. d7+ (2. xa6+?) d4 3.e5+ (3. e5+?) xf4≠ 
(Judge: Juraj Lorinc) 
 

 

 

Å Marco Campioli 
Lode, Memorial I. Akobia-80, 2017 
5R2/5PP1/b3p1Q1/2pp4/5p2/ppkp4/5b2/2K5 
Studio di patta (draw =)  (5+10) 
 
1. f6+! [1.g8 ? a2 2. f6+ d4 3. xd4+ cxd4 4. c8+ c4 
5. xc4+ dxc4 6. a8 b2+-+; 1. xd3+? xd3!-+] 1... d4! 
[1...d4? 2. d8! e3+ (2...d2+ 3. d1+-; 2...b2+ 3. b1 d2 
4. a5++-) 3. d1! b7 (3...a2 4. a5++-) 4. a5+ b2 5.g8  

f3+ 6. e1 a2 (6…d2+ 7. xd2++-) 7. a8+-] 2. xd4+! 
[2. xf4? b2+ 3. b1 d2 4. f3+/ g3+ d3+-+] 2...cxd4! 
[2... xd4? 3.g8 +-] 3. c8+! [3.g8 ? a2-+, see 1.g8 ?] 
3... xc8! [3... c4!? 4. xc4+! (4.f8 ?/g8 ? b2+ 5. b1 a2≠ 
mate) 4...dxc4 (4... xc4? 5.g8 +-) 5.f8 != (5.g8 ? a2 6. a8 
b2+-+)] 4.f8 ! [4.g8 ? b2+ 5. b1 b3 6.f8  a2≠ mate] 4...b2+ 
[4...d2+? 5. d1+-] 5. b1 b3 6. xa3+! [6.g8 ? a2≠ mate] 
6... xa3 7.g8  d2 8. g4! [8. f8+? b3!-+ (8... a4? 
9. e8+=) ; 8. g1? e5! 9. d1 f5+! 10. c2 d1 ≠ mate] 
8... a6! [8...e5 9. f3+=; 8...d3? 9. d1+-] 9. f3+! [9. h3+? d3! 
10. f1/ f3 c4 11. d1 a2≠ mate] 9...d3 10. d1 c4 
11. b3+! [11. xd2? a2≠ mate] with:   
A) 11... xb3= stalemate # 1  and  B) 11... xb3= stalemate # 2. 
 
Various tries. Multiple sacrifices.  Checkmate avoidances. Strong 
counter-play by Black. Stalemates (Author). 
(Judge: David Gurgenidze) 

 
 

¢  x  ¦  z  ¤  | 
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Å Mario Parrinello 
Menzione Onorevole, Probleemblad 2012 
hs≠3  (6+9) C+  

=Siren,   =Leo 
1.LExg6 SI3h5+ 2.¢g5 £g8 3.¤c2+ SIxc2-b1≠ 
1.LExg3 SI5h5+ 2.¢g4 £g2 3.¤c6+ SIxc6-b7≠ 
(Judge: Manfred Rittirsch) 
Evito il commento del giudice, essendo in tedesco. Il Re bianco si 
salva dal primo scacco infilandosi fra le due Sirene nere, ma non si 
salva dal matto successivo. Eco diagonale/ortogonale.  Molto bello. 

 

 

Å Alessandro Fasano 
1° Premio, Probleemblad 2015 
1K2R3/p5p1/p4p2/2pN2P1/2Pk1NbQ/1pp2R2/2P2n1B/5Bb1 
≠2  (11+11) C+ 
1. e2+? ma 1… xc4!   1. e6+? ma 1… e4! 
1. d3? [2. e2≠ A 2. e6≠ B]  1… xh2 2. xf2≠ ma 1… xd3! 
1. e3? [2. e2≠ A] 
1…bxc2 2. xc2≠ (2. e2? d3!) ma 1… xh2! 
1. xc3? [2. e6≠ B]  (2. fe2? xc4!)  1… xf3 a 2. fe2≠ A 
1… xh2 2. xf2≠ 1… e4 2. xe4≠ ma 1… d3! 
1.cxb3! [2. e2≠ A]  (2. e6? e4!) 
1… xf3 a 2. e6≠ B (2. e2? d3!)  1… xh2 2. xf2≠ 
This is a bewildering maze of avoided mates, with so much to 
admire in this near-perfect construction. Note also a "skewer" effect 
c4-h4, reciprocal captures of §b3 and §c2, and potential cooks 
1.¥xg1? and 1.¦xc3? stopped effortlessly by 1...¥e6 and 1...¤e4! 
Barnes-type separation on threats blossoms into a real (not pseudo) 
le Grand theme of distinction.  (Judge: Barry Barnes) 
Cosa altro posso aggiungere a un tale capolavoro, dopo le parole di 
un giudice così esperto? Complimenti ad Alessandro, un primo 
premio su tale rivista è un grande onore, ben meritato. 
 

 

 

Å Valerio Agostini & Antonio Garofalo 
1ª-2ª Menzione Onorevole e.a., StrateGems 2015,  Section A 
8/4pp1q/8/2K1k3/5pP1/5p2/2B5/8 
H≠2   (3+6) C+   Circe, Take & Make 
1. h5 gxh5( h8; d8)+ 2. xh8( f6; d1) e1≠ 
1. f5 gxf5( c8; d8) 2. xc8( e6; d1) a1≠ 
Extensive use of the Circe and Take & Make conditions. 
(Judge: Ofer Comay) 
Pochi commenti da parte del giudice, ma quel che importa è l'ono-
rificenza data! 
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Å Mario Parrinello 
5° Premio, StrateGems 2015,  Section B 
hs≠3,5   (2+10) C+   
b) c2-h2    c7= Royal piece   =Lion 
a)  1…LIcc3 2.LIxc4 LIg3 3.LIxf4 ¤xf4+ 4.¢c6+ LIRc4≠ 
b) 1…LIg3 2.LIxf4 LIc3 3.LIxc4 ¥xc4+ 4.¢d6+ LIRf4≠ 
A marvelous ODT with a refreshing black royal Lion and exchange 
of functions between the Lions and the bz/b{. 
(Judge: Ofer Comay) 

 

 

Å Marco Guida 
1° Premio, StrateGems 2016 
2K5/b2N4/1pk1Pp2/6nR/P3R3/2P1pNB1/1r6/7B 
≠2  (10+7) C+ 
1… xf3 2. c4≠  1… xe4 2. d4≠ 
1. xe3? [2. d4≠] 
1… xf3 2. xf3≠  1… d5 2. d2≠ ma 1… g2! 
1. d2! [2. c4≠] 
1… xe4 2. xe4≠  1… d5 2. xe3≠ 
(1. xg5? [2. c4≠] 1… d5 2. d4≠ ma 1… g2!) 

1st Prize, Mario Guida T0905. 
Prominent captures of the half-battery pieces are the prelude to a reverse or Complete Hannelius 
theme [Hannelius theme pattern is Try? (2.A) 1... x! Try? (2.B) 1... y! Key! 1...x 2.B; 1...y 2.A]. 
The full pattern for this problem is set-play: 1...Sxe4[x] 2.Sd4≠[A], 1...Sxf3[y] 2.Rc4≠[B]; 
1.Rxe3? (2.Sd4≠[A]), 1...Sxf3[y] 2.Bxf3≠, 1...Kd5 2.Sd2≠, 1...Rg2!; 1.Sd2! (2.Rc4≠[B]), 
1...Sxe4[x] 2.Bxe4≠, 1...Kd5 2.Rxe3≠. In both try and post-key play 1...Sxf3[y] and 1...Sxe4[x] 
may be fairly said to stop/refute threats A and B, and then they do more by permitting new mates! 
In all this complexity, there is a changed mate for the BK flight. I note that defenses  
1...Sxe4/1...Sxf3/1...Sxf3/1...Kd5/1...Kd5/1...Sxe4 are cyclic over set, try and actual play. 
F. Salazar‘s 2nd Pr. Die Schwalbe 1968/I - 6B1/8/R3SPp1/3k1bQ1/5P2/3P1S2/8/3R2K1 ≠2 1.Se5? 
(-) Be4!; 1.Qg2! (2.Qa2) with its battery-building by WS and WQ is the Salazar theme: T0905 
might be tagged Salazar II, at best. Nonetheless, I remain impressed by this pointed, elegant and 
outstanding problem!  (Judge: Barry P. Barnes) 
Molti primi premi in questo fascicolo, che danno lustro al settore ≠2 italiano. 
 

 

 

Å Daniele Gatti 
2ª Lode, Problem Observer 2016, Section "other types". 
k7/2p5/P1NP4/5Kp1/6p1/6P1/5RP1/8 
R≠6  (7+4) C+ 
1. e5! tempo 
1…cxd6+ 2. e4 d5+ 3. e3 d4+ 4. e2 d3+ 5. e1 d2+ 6. f1 
d1= ≠ 
È raro vedere un italiano prendere una lode nei Reflex. 
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Ricostruzione 
 

 

 
Å Valery Shanshin - The Problemist 2017 
(Ricostruzione 73 - BP84) 
3b4/5Q2/3p2K1/3Np3/2n1kpp1/nB2P3/6R1/B3N1R1 
≠2  (9+8) C+ 
1. d4? [2. c3≠]  ma 1… xe3! 
1. e2! [2. c3≠] 
1… xe3 2. f5≠  1… a5 2. f6≠ 
1…fxe3 2. xg4≠  1… b1/ b5 2. c2≠ 
 

S. Cè, A. Garofalo M. Uris 

  
 
Come previsto nella precedente presentazione la ricostruzione di Novembre è stata impegnativa. 
Solo tre le ricostruzioni ricevute. Le posizioni di SAVERIO CÈ e ANTONIO GAROFALO risparmiano il 
¶d6 nero rispetto all'originale. Formalmente corrette entrambe le posizioni ma più povere 
dell'effetto tematico presente nell'originale, ovvero il tema Le Grand, ottenuto con la presenza del 
suddetto ¶d6: 1.¦d2? [2.£f5≠] 1…¤xe3 2.¤c3≠ ma 1…¥f6!  Nelle posizioni proposte da 
Garofalo e Cè questo tentativo è sventato anche da 1…¤d6!  Invece perfettamente uguale 
all'originale la proposta di MIGUEL URIS, arrivata in leggero ritardo. 
 
 
Ricostruzione n. 74 – Ricostruire un ≠2 con la seguente soluzione: 
 
1.£e2? ma  1…¦xc6!  1.£h2? ma  1…¤f6!  1.£c3? ma 1…¤xc3! 
1.£d3! [2.£h3≠] 
1...¦xc6 2.£xd5≠  1...cxd3 2.¦xe4≠  1...¤f6 2.£f5≠  1...¤g3 2.£g6≠ 
 
Inviare (send to) Vito Rallo, via Manzoni n.162; 91100  Trapani (Italy). 
E-mail:  vitorallo@virgilio.it (last available day for to send: 28/02/2017). 

Vito Rallo 
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Merry Christmas and Happy New Year 2018! 
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Happy New Year 2018      С новым годом 2018 
Šťastný nový rok 2018                         Bonne année 2018 

 
Juraj Lörinc 

New Year 2018 

 
≠3  (8+2)  C+ 

2+0 Lion,  Transmuting kings. 
 

1.K
b7! [2.f4! zz kf8 3.LIf3# 

 
2…

K
h8 3.Sf7# 

 
2…

K
g8 3.K

b8#] 

1…
K

f8 2.Se4! zz K
e7 3.Sc6# 

 
2…

K
e8 3.Sg6# 

1…
K

g8 2.LIb8+ K
×g5 3.f4# 

 6 varied checkm
ates (2 w

ith sw
itchback) w

ith 

strong transm
uting king flavour. 

The threat is virtual as it does not follow
 after 

any defence. 

3-flights-giving key. 
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- Soluzioni da pagina 81 (Solutions from page 81) 
 

01 - Jorma Pitkanen, Finlandia - 8/6Np/2p2p1N/2B2P2/2P1k1BP/3R2P1/3pKPp1/3R2Q1 
1. d4 c5 2. h5 cxd4 3. g4 h6 4. g6 h5 5. e6 hxg4 6. e3+ dxe3 7.f4 gxf3 e.p.≠ 
02 - Jorma Pitkanen, Finlandia - 8/5p2/5p2/8/8/kPPpp1pp/P7/4K2R 
1.0-0 d2 2. xf6 d1= + 3. f1 d2 4. xf7 h2 5. f2 g2 6. e2 h1≠ 
03 - Jorma Pitkanen, Filandia - 7k/P1P4P/8/8/1p6/8/p2P1P2/4K3 
1.a8=  b3 2. d5 b2 3. g8 b1=  4.c8=  a1=  5. c3+ xc3≠ 
04 - Jorma Pitkanen, Finlandia - 5k2/P1NP2pP/8/8/6p1/8/1PP3p1/R3K3 
1.0-0-0 g3 2. h1 g1=  3.d8=  g2 4.a8=  gxh1=  5. f3+ xf3≠ 
05 - György Bakcsi Jr & János Csak, Ungheria - 8/3p4/8/8/8/1K6/7P/kn6 
1.d5 h4 2.d4 h5 3.d3 h6 4.d2 h7 5.d1=  h8=  6. h1 xh1= 
06 - János Csak, Ungheria - 3b3K/3BB3/3PP3/1b6/pp4pp/8/1p4p1/kr4r1 
a) 1. xe7 dxe7 2. xd7 e8=  3. c8 xa4≠ 1. be1 xd8 2. xe6 xe6 3.b1=  f6≠ 
b) 1. xd7 exd7 2. xe7 d8=  3. f8 xh4≠ 1. gd1 xb5 2. xd6 xd6 3.g1=  c6≠ 
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EDITORIALE 
 

In prima pagina un eccellente successo, uno dei tanti, del nostro M.I. Francesco Simoni, con un 
corposo commento dell'Autore e del Giudice. 
 

 

Å Francesco Simoni 
1st Prize,  7° T. T. Maroc Echecs 2017 
1N1N1nb1/p2pk3/2p1q2p/b1K4B/6p1/1r6/1B6/R2nr3 
H≠2  (6+13)  C+ 
1. d2 xa7 2. e2 bxc6≠   
1. f2 xe1 2.d5 dxc6≠ 
 

Explanation of dual avoidance: 
1. d2 ( c7? c3? xd8? b4+? b6+?) 

xa7 2. e2 (  ad lib.?) bxc6≠ ( dxc6?) 
1. f2 ( e3? c3? xb2?) xe1 2.d5 (d6+?) 

dxc6≠ ( bxc6?) 
Mates take place in the same square, that is 
initially guarded by two black pieces. One of 
these, in turn, gets directly pinned in W1, while 
the other abandons the guard in B2. 

 

To allow W1, black must open one of two lines. In each solution black has several choices to do 
so, but only one is correct, the others are tries: 1.¥c7? and 1.¤e3? fail for anticipatory self-unpin 
(effect related to W1); 1.¥c3? and 1.¤c3? fail for obstruction to ¥b2; 1.¥xd8? and 1.¤xb2? fail 
for flight giving due to a capture; 1.¥b6+? 1.¥b4+? fail for check. Finally, there is reciprocal 
dual avoidance in mates for the anti-block in B2 (Author). 
y A harmonious composition with analogous and interesting solutions. Black´s 1st move opens a 
line for w¦a1, which will pin a black unit on white´s 1st move. Both key pieces, b¥a5 and b¤d1, 
have options, which fail because of similar reasons. 1.¥c7? and 1.¤e3? would interfere on the 
future pinning line. 1.¥c3? and 1.¤c3? would interfere the line of w¥b2, guarding f6. 
Additionally, the b¥ has two possibilities, which fail because of a check to the white ¢, and the 
b¤ can also capture the w¥b2. Black´s 2nd move must release the guard of c6, but with care. The 
w¢ is skilfully placed for a dual avoidance, to guard d6 and to make black play unique. 
Obviously the b§d7 has only two possible moves and the b£ many more, but this imbalance is 
unavoidable. Finally, in the mating move there is also dual avoidance. Here the motives are 
simple, but nicely similar. (Judge: Jorma Paavilainen) 
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Inediti 
 

3954. F. Magini 
Italia 

3955. V. Shanshin 
Russia 

3956. V. Koci 
Rep. Ceca 

3957. F. Magini 
Italia 

≠2 vv  (9+9) C+ ≠2 vv  (9+6) C+ ≠2  (7+5) C+ ≠2  (9+14) C+ 
 

3958. G. Sardella 
Italia 

3959. D. Gatti 
Italia 

3960. G. Sardella 
Italia 

3961. G. Sardella 
Italia 

≠2 vv  (10+8) C+ ≠2*  (6+5) C+ ≠2 v  (10+8) C+ ≠2 vv  (14+7) C+ 
 

3962. P. Petrasinovic 
Serbia 

3963. V. Agostini & 
 G. Brunori - Italia 

3964. L. Makaronez 
Israele 

3965. V. Kopyl &  
G. Kozyura - Ucraina 

≠3 vvv  (5+2) C+ ≠3 v  (7+7) C+ ≠3  (7+7) C+ S≠2  (11+6) C+ 
 

≠2 - n. 3954-3961 (Judge 2018: NN). 
≠3 - n. 3962-3964 (Judge 2018-2019: Antonio Garofalo). 
S≠2/3 - n. 3965 (Judge 2017-2018: NN). 
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3966. V. Koci 
Rep. Ceca 

3967. V. Kopyl 
Ucraina 

3968. F. Magini 
Italia 

3969. J. Pitkanen 
Finlandia 

H≠2  (9+8) C+ 
1311 

H≠2  (4+5) C+ 
3 sol. 

H≠2  (4+5) C+ 
2 sol. 

H≠2  (5+9) C+ 
Zeroposition: 
a) ¢d8-e6   
b) wd4-c5 

  

3970. A. Bidlen 
Slovacchia 

3971. F. Magini 
Italia 

3972. F. Magini 
Italia 

3973. V. Agostini & 
A. Garofalo - Italia 

H≠2  (3+3) C+ 
2 sol. 

H≠2  (5+8) C+ 
2 sol. 

H≠2  (3+6) C+ 
2 sol. 

H≠3*  (10+4) C+ 
2 sol. 

 

3974. A. Garofalo 
Italia 

3975. V. Rallo 
Italia 

3976. V. Kopyl 
Ucraina 

3977. R. Kohring 
Germania 

H≠3  (5+9) C+ 
b) ¥d8 

H≠2,5   (4+2) C+ 
b) +§f4,  & H≠3 

H≠3  (4+8) C+ 
2 sol. 

H≠4   (2+4) C+ 
2 sol. 

 

H≠2 - n. 3966-3972 (Judge 2018-2019: NN). 
H≠2,5/3 - n. 3973-3976 (Judge 2018-2019: Francesco Simoni). 
H≠n - n. 3977-3980 (Judge 2018-2019: Antonio Garofalo). 
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3978. J. Pitkanen 
Finlandia 

3979. J. Pitkanen 
Finlandia 

3980. J. Pitkanen 
Finlandia 

3981. G. Jordan 
& S. Luce 

Germania/Francia 

H≠5,5  (3+6) C+ 
2 sol. 

H≠7  (2+7) C+ 
1 sol. 

H≠8,5  (3+3) C+ 
1 sol. 

Ser-H≠35 (10+8) C? 
Isardam 

 

3982. L. Kekely 
Slovacchia 

3983. L. Kekely 
Slovacchia 

3984. Z. Laborczi 
& G. Tar - Ungheria 

3985. V. Rallo 
Italia 

Ser-hs≠15 (7+5) C+ 
Transmuting kings 

H≠2  (4+6) C+ 
3 sol. 
Transmuting kings 

hs=2,5  (7+9) C+ 
b) ¢b8-c8 
Anticirce 

H≠2,5  (3+3) C+ 
Annan,  Köko. 
Grasshoppers 

 

3986. D. Muller 
Germania 

3987. D. Muller 
Germania 

3988. R. Kohring 
Germania 

3989. V. Agostini 
Italia 

H≠3  (4+4) C+ 
2 sol. 
Castling chess 

hs≠3  (11+9)  C+ 
b) ¢g6-b5 

Ser-H≠16 (4+6) C+ 
Alphabetic chess 

H≠2*  (3+6) C+ 
Circe 

 

H≠n - n. 3977-3980 (Judge 2018-2019: Antonio Garofalo). 
Fairies n. 3981-3993 (Judge 2018-2019: NN). 
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3990. P. Tritten 
Francia 

3991. J. Pitkanen 
Finlandia (Dedicated 

 to A. Garofalo) 

3992. G. Jordan 
Germania 

3993. E. Zimmer 
Polonia 

H≠2  (4+7) C+ 
4 sol. 
Anticirce couscous 

hs≠6  (5+2) C+ S≠3  (6+4) C+ 
AMU 

=Equihoppers 

H≠3  (2+10) C+ 
b) H=3 
Grid chess 

 

Fairies n. 3981-3993 (Judge 2018-2019: NN). 
 

Note agli inediti (Fairy elements) 
 

y Alphabetic chess - Each move of either side must be by the piece occupying the first square in 
the order of a1, a2, a3...b1, b2, b3...c1, c2, c3... etc., which is able to make a legal move. Castling 
is permitted if the King has the right to make a legal alphabetical move, provided the usual other 
rules for that move are obeyed. 
y AMU - A unit delivering mate must be under attack from one and only one enemy unit before 
moving. / The mating, but no checking, move may only be made by a unit, which is observed by 
precisely one enemy unit (including King) prior to the move. All other ‘mating-moves’ are illegal. 
y Annan chess - Units move normally except when they are standing one square directly in front 
of another unit of the same color, when they move with the power of the rear unit. In the starting 
position, all pawns (black & white) move with the power of the piece behind them, e.g. 1.§c2xh7 
(as bishop) 
y Anticirce - On making a capture, any unit (including K) is reborn on its game-array square (as 
determined according to Circe rules), and the captured unit disappears. Since rebirth is obligatory, a 
capture is legal only if the relevant rebirth-square is unoccupied. A capture may be made from a 
rebirth-square. Promotion with capture is legal provided the rebirth-square of the promoted unit is 
unoccupied. In Anti-Circe type Calvet capture on a rebirth-square is allowed (it is default type if type 
is omitted). In Anti-Circe type Cheylan capture on a rebirth-square is not allowed.  
y Anti-Circe Couscous (WinChloe interpretation) - The capturing piece re-births on the Circe re-
birth square of the captured unit, which must be empty. Pawns capturing on their own promotion 
rank are promoted before the re-birth. Captures on the re-birth squares are not allowed. 
y Castling chess - A King can castle with ANY piece (including enemies), both diagonally and 
orthoganally, by moving two squares toward it. The other piece is placed on the opposite side of the 
King. The checking rules from normal castling are apply. 
y Circe - When captured, a piece (other than King) is reborn on its game-array square. Rook, 
Bishop and Knight are reborn on the square that is the same color as the square of the capture, 
Pawns on the file of the capture. If the game-array square is occupied, the captured piece 
disappears, as in a normal capture. Castling is permitted with a rebom Rook. Fairy pieces are 
regarded as being the result of promotion and so are reborn ori the promotion-square ori the file of 
the capture. 
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y Equihoppers - Moves along any line over another unit of either colour to a square situated such that 
the hurdle stands at the mid-point between the Equihopper's departure and arrival squares.  
y Grid chess - A piece, when it moves, must cross at least one line of the grid. The usual grid 
divides the board in 4 squares squares. Otherwise, the grid is special. (Un pezzo, quando muove, 
deve attraversare almeno una linea della griglia.) 
y Isardam - A move is illegal if it leaves a piece threatening an opposite piece of the same kind. 
y Köko - A move is legal only if at least one of the squares adjacent to the arrival square is occupied 
(i.e. a unit, having moved, must be in contact with another). 
y Transmuting kings - A King which, when in check, takes the power(s) of the checking unit(s) in 
place of its own. 
 

Soluzioni Inediti (Original's solutions) 
 

Fascicolo n. 86 

 
Commenti degli autori e del redattore. 
 

3954. (≠2, Fabio Magini) 
b5K1/n1RPb3/4kBp1/2Pq1p2/2B1N1r1/4QN2/3r4/8 
1. c3? [2. e5≠]  
1… xf6 a 2. xf6≠ A  1… d4 2. xd4≠ 1… xe4 2. g5≠ ma 1… c6! 
1. f4? [2. e5≠]  
1… xf6 a 2. d6≠ B 1… xf4 2. fg5≠ ma 1… c6! 
1. d4! [2. e5≠] 
1… xf6 a 2. xf6≠ A 1… c6 2. xd5≠ 1… d6 2.d8= ≠ 
1… xd4 2. xd4≠ 1… xe4 2. g5≠ 
3955. (≠2, Valery Shanshin) 
2r5/Rp1N1Q1b/1PBkP1p1/2p1N3/6R1/5K2/8/8 
1. xb7? [2. c4≠ A] 1…c4 2. d4≠ ma 1… c6! a 
1. e4? [2. c4≠ A] ma 1…c4! (2. d4?) 
1.e7! [2. f6≠] 
1… xc6 a 2.e8= ≠ X [ c4? A xd7!] 
1…bxc6 2. c4≠ A 1… f8 2.exf8= ≠ 1… g8 2. xg6≠ 
New idea: anti-Dombrovskis paradox Aa! – aX(A?) (Author).  Correzione nera. 
3956. (≠2, Vladimír Koci) 
8/8/5p2/4kP2/1BP2R1p/n2Kp1P1/8/3R4 
1. e2! [2. c3≠ 2. d6≠ 2. d5≠] 
1… xc4 2. c3≠ 1…hxg3 2. d6≠ 1… b5 2. d5≠ 
Tema Fleck. 
3957. (≠2, Fabio Magini) 
1n4N1/4Kp2/2p5/2R3pQ/Bp2k2r/b1ppP2p/3PN1P1/4qrn1 
1. d6! [2. e5≠] 
1… f3 2. f6≠ 1… d7 2. xc6≠  
1… f5 2. c4≠ 1… f6+ 2. xf6≠ 
1… g3+ 2. xg3≠ 1…b3 2. xc3≠  
1…f6 2. e8≠ 1…dxe2 2. c2≠ 
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3958. (≠2, Giuseppe Sardella) 
4N3/7p/1p2p3/2bpkp1P/7r/2P1BP2/3PNP2/3KR3 
1. f4? [2. d3≠] 1… xf4 2. d4≠ ma 1…d4! 
1. h6? [2. g7≠] 
1… e7 2. f4≠ 1… f8 2. f4≠ 1…d4 2. f4≠ 
1…f4 2. d4≠ ma 1… g4! 
1. g5! [2. f6≠] 
1… e7 2. f4≠ 1…d4 2. f4≠ 1…f4 2. d4≠ 
Anti-Reversal. 
3959. (≠2, Daniele Gatti) 
4Rrr1/8/8/8/8/6Q1/K3RpBp/6kN 
1… xe8 a 2. xf2≠ A   1. xf2! [2. e1≠] 
1… xf2+ b 2. xf2≠ A  1… xe8 a 2. f1≠ B 
3960. (≠2, Giuseppe Sardella) 
3K4/2BBRp2/p2p2P1/2pk1b1Q/1PR4n/1P1N4/6n1/8 
1. d1? A [2. f4≠] 
1… xd7 a 2. e5≠ B  1… xd3 2. xd3≠ ma 1… e6! 
1. e5! B [2. c6≠] 1… xd7 a 2. d1≠ A 1…dxe5 2. xe5≠ 
Correzione nera, chiave di sacrificio, reversal. 
3961. (≠2, Giuseppe Sardella) 
4b3/8/p2NPPQ1/1r3R2/3BRPp1/2PkP2p/1PNp4/3K3B 
1. e5? A [2. d4≠] ma 1… xb2! a 
1. ee5? B [2. e4≠] ma 1… c6! b 
1. d5! [2. c5≠]  
1… xb2 a 2. e5≠ A 1… c6 b 2. ee5≠ B 
Tema Vladimirov. 
3962. (≠3, Petrasin Petrasinovic) 
4K3/8/3Q4/B7/3pk1N1/8/4N3/8 
1. e6+? 1… d3 2. f2+ c2 3. a2≠ ma 1… f3! 
1. e5? [2. d2 [3. g3≠]] 
1… e3 2. d5 [3. f3≠]  duale 2. c6 [3. f3≠] 
ma 1…d3! 
1. xd4? tempo, ma 1… d3! 
1. h2! tempo 
1… d3 2. c6 xe2 3. f3≠ 2… e3 3. f3≠ 
1… e3 2. xd4+ xe2 3. d2≠ 
1… f5 2. g3+ g5 3. d8≠ 
Matti cambiati, chiave "give and take". 
3963. (≠3, Valerio Agostini & Gabriele Brunori) 
b7/2K5/2n5/p1kB1p2/P1p5/3Rp3/2NN4/4B3 
1. g8? [2. d5≠] 1… ~ 2. b3+ cxb3 3. c3≠ 
1… d4 2. xd4 [3. xc4≠] d5 3. xd5≠ ma 1… e5! 
1. e6! [2. d5≠] 
1… ~ 2. b3+ A cxb3 3. c3≠ B 
1… d4 2. xd4 [3. xc4≠] d5 3. xd5≠ 
1… e5 2. c3 B [3. b3≠ A] exd2 3. f2≠ 
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3964. (≠3, - Leonid Makaronez) 
n7/2p1p3/2Q3p1/3pkN2/4p2N/6PP/6B1/K7 
1. b2! tempo 
1… b6 2. xc7+ e6 3. xe7≠ 2… f6 3. xe7≠ 
1…e3 2. xd5 [3. e6≠] gxf5 3. f3≠ 
1…d4 2. xe4+ f6 3. xe7≠ 1…g5 2. g6+ xf5 3.g4≠ 
1…e6 2. c3+ d4 3. xd4≠ 1…gxf5 2. g6+ d4 3. c3≠ 
3965. (S≠2, Valery Kopyl & Gennady Kozyura) 
8/8/1N5b/2P5/1P1k2N1/4nP2/1P1KPQr1/n1RR2r1 
1. c2! [2. c1+ xd1≠] 
1… xf2 2. c4+ xc4≠ 1… xg4 2. xe3+ xe3≠ 
Variants with the destruction of the battery threat (Authors). 
3966. (H≠2, Vladimír Koci) 
4b3/3n1pP1/P2P1b2/1N2k1r1/K4pP1/5p2/2P1P3/5N2 
1. e4 e3 2. e5 c3≠ 1. e4 a7 2. e5 a8= ≠ 1. e4 g8=  2. e5 xf6≠ 
3967. (H≠2, Valery Kopyl) 
2K5/2n5/2p5/1k1n4/8/2P4R/2P5/1r6 
1. a4 h1 2. b5 a1≠ 1. c4 h6 2. b5 xc6≠ 1. a6 c4 2. b6 a3≠ 
Three model mates (Author). 
3968. (H≠2, Fabio Magini) 
8/3b4/p7/k1n5/2P3R1/2q3BK/8/8 
1. d3 c5 2. b5 c7≠ 1. a4 g6 2. e1 xe1≠ 
3969. (H≠2, Jorma Pitkanen) 
3K4/5P2/p1p5/1p1p4/2pkpP2/P4ppP/8/8 
a) 1. c5 f8=  2.d4 d7≠ 1. e3 f8=  2. xf4 h6≠ 
b) 1.b4 f8= + 2. b5 xb4≠ 1. d6 f8=  2.c5 f6≠ 
AUW, matti modello. 
3970. (H≠2, Anton Bidlen) 
8/8/8/3K4/8/8/2bNk3/1N2r3 
1. c1 f3 2. d1 c3≠  1. d3 b3 2. e3 c1≠ 
3971. (H≠2, Fabio Magini) 
5r2/1p2p1N1/1p4K1/1B1k2b1/R2P1qp1/8/8/8 
1. f6 f1 2. d6 g2≠  1. f5 a8 2. e4 d8≠ 
Scacco al re bianco evitato in anticipo. 
3972. (H≠2, Fabio Magini) 
8/8/2n2r2/2K4R/4kp2/3p1N2/3q4/8 
1. d4 d5 2. e3 g5≠  1. e5 h3 2. f5 xd2≠ 
3973. (H≠3, Valerio Agostini & Antonio Garofalo) 
8/8/3p4/2PpP3/1P1kN1p1/3B2P1/P2P2P1/3K4 
1… b1 2.dxe5 c2 3. xe4 c3≠  1.dxc5 f1 2.cxb4 e2 3. c4 e3≠ 
Indiano. 
3974. (H≠3, Antonio Garofalo) 
3R1K2/5p2/4k3/2p1P2p/2p5/4p2p/1Pp1p2P/8 
a) 1. xe5 ( f5?) e7 2. e4 d6 3. d3 e5≠ 
b) 1. f5 xf7 ( e7? g7?) 2. g4 f6 3. h4 f5≠ 
Echo diagonal-orthogonal, Anderssen. 
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3975. (H≠2.5/3, Vito Rallo) 
8/4p3/2N1k3/5N2/4P1K1/8/8/8 
a) 1… b8 2. e5 f3 3.e6 d7≠  b) 1. f6 f3 2.e6 e5+ 3. xf5 e7≠ 
Matto ideale con gemello argentino. 
3976. (H≠3, Valery Kopyl) 
7b/3n4/8/1p1k3K/rR6/3p4/bB3Pr1/8 
1. g4 ( ~?) d4 2. e4 xg4 3. d5 f3≠  1. g6 ( ~?) d4+ 2. e5 xg6 3. e6 f4≠ 
Hideaway, active sacrifices of the black Rook. Grimshaw. Model pawn mates. Meredith (Author). 
3977. (H≠4, Rolf Kohring) 
8/8/2r5/3K4/8/4bp2/2Bk4/8 
1. e6 b1 2. d1 c4 3. c1 d3 4. e1 c2≠ 
1. f2 e4 2. e1 d4 3. d1 d3 4. c1 xf3≠ 
3978. (H≠5.5, Jorma Pitkanen) 
8/8/8/8/5ppp/5Pkp/6pN/6K1 
1… xg4 2. xf3 h2 3.g1=  f6 4. g4 h1 5. g3 g1 6.f3 h5≠ 
1… f1+ 2. xf3 e3 3. g3 xg2 4.h2+ f1 5. h3 f2 6.f3 f4≠ 
3979. (H≠7, Jorma Pitkanen) 
8/4K3/4p1p1/4k1p1/8/4p3/2ppP3/8 
1. f5 d6 2.c1=  c5 3. b2 c4 4. e5 d3 5.d1= + xe3 6. d8 f3 7. f6 e4≠ 
3980. (H≠8.5, Jorma Pitkanen) 
k7/1p6/8/8/8/N5p1/6P1/7K 
1… g1 (1. ~?) 2.b6 (2.b5?) f1 3.b5 e2 4.b4 d3 5.b3 c4 6.b2 b5 7.b1= + a6 
8. b7 (8. b8?) b5 9. b8 c7≠  Two tempos! (Author). 
3981. (Serie-H≠35, Gunter Jordan & Sébastien Luce) 
8/1p6/k2PPP2/P3KPp1/4B1p1/4P1p1/1P1B1bp1/7b 
1. a7 2. b8 3. c8 4. d8 5. e8 6. f8 7. g8 8. h7 9. h6 10. h5 11. h4 12. h3 
13. h2 14. g1 15. f1 16. e2 17. xe3 18. e2 19. f1 20. g1 21. h2 22. h3 23. h4 
24. h5 25. h6 26. h7 27. g8 28. f8 29. e8 30. d8 31. c8 32. b8 33. a7 34. a6 
35. a7 d3≠  Inspirated by diag. 4436, Problemkiste 112 (August 1997). Impossible to test 
completely but it seems correct (Authors). 
3982. (Serie-hs≠15, L'ubos Kekely) 
8/3P1k1p/8/4pP2/4P3/1p3p2/1P1P1P2/1K6 
[Serie-Helpselfmate 15] 
1. f6 (try 1.¢e7/¢g7? is 1 move longer) 2. g5 3. f4 4. xe4 5. d3 6.e4 7.e3 8.exd2 
9.d1=  10. e2 11. f1 12. h3 13. xf5 14. g6  & 1.d8= + xd8≠  Meredith, try, minor 
promotions, battery mate (Author). 
3983. (H≠2, L'ubos Kekely) 
8/8/2p3p1/3k4/1K1N4/1p5r/1B1R4/5n2 
1. h5 a5 2. c5 a3≠ 1. e3 e2+ 2. xd2 c3≠ 1. e5 f3+ 2. g3 e5≠ 
Meredith,  Bishop mates (Author). 
3984. (hs≠2.5, Zoltán Laborczi & Gábor Tar) 
1K3R2/2p1pN1p/P5kP/1n1q2P1/6P1/1r6/3p4/r7 
a) 1… b7+ 2. d8 xa6( a8)+ 3. h8+ b1= 
b) 1… d7+ 2. d8 a7+ 3. g8+ h1= 
Anticirce pinnings and check parryings (Authors). 
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3985. (H≠2.5, Vito Rallo) 
1… f3 2. e2 f4 3. g4 d3≠ 
1… c2 2. e6 b3 3. c1 b4≠ 
1… d3 2. c3 b2 3. c2 b3≠ 
3986. (H≠3, Dieter Muller) 
6K1/3r4/3Pk3/8/8/1P6/5P2/b2r4 
1. c7 dxc7 2. f6 c8=  3. d4/ a1-e5 c4≠ 
1. e7 dxe7 2. d6 e8=  3. d4/n d1-d5 e3≠ 
3987. (hs≠3, Dieter Muller) 
B7/3p2PP/3p1RK1/3n1Rb1/3Pk1qQ/2p2pP1/r1P2B2/8 
a) 1. f7 xa8 2. 5f6 f8 3. e7+ xe7≠ (£e6≠?) 
b) 1. g1 f2 2. xf2 xh4 3. e2+ xe2≠ (¤e3≠?) 
Verfolgungs-Thema bei Weiss.  
Entfesselung der Mattfigur durch Schlag der Fesselfigur. 
Reziproker Funktionswechsel von sxg4 & s{d5. (Author) 
3988. (Serie-H≠16, Rolf Kohring) 
8/8/5p2/8/1RP4k/p2K1p2/p4P2/1n6 
1.a1=  2. a2 3. c2 4.a2 5.a1=  6. a5 7. h5 8. d2 9. xc4 10. g4 11. e4 12. g5 
13.f5 14.f4 15. g3 16. h3 xf4≠ 
3989. (H≠2, Valerio Agostini) 
8/8/2n1K3/Rbk5/1ppp4/8/1N6/8 
1… a4≠    1. ~?  ~?; 2. c6, a4?  
1. xa5( a1) xa5( b8) 2. c6 a4≠ 
3990. (H≠2, Pierre Tritten) 
8/3pRB2/2k3b1/2P5/K7/3nr1p1/3p4/8 
1. e4 xe4( c8)+ 2. e8 xe8( a8)≠ 
1. e6 xe6( a8)+ 2. e8 xe8( c8)≠ 
1. f3 e1 2. xc5( c2) b3≠ (3. e8??) 
1. e1 a5 2. c2 b6≠ (3. e8??) 
Fairy HOTF: two solutions where white officer open a line allowing Black occupy black King 
rebirth square, showing reciprocal ecto-batteries; two solutions with occupation of white King 
rebirth square and mate by white King (Author). 
3991. (hs≠6, Jorma Pitkanen) 
Dedicated to Antonio Garofalo 
8/8/8/8/3p4/1k6/3PP3/R3KB2 
1.0-0-0 d3 2. b1 dxe2 3. c1 e1=  4. b5 e7 5. c2 a3 6. b2+ xb2≠ 
3992. (S≠3, Gunter Jordan) 
1. d2? tempo 
1…d5 2. d3 d4 3.Eg2 hxg2≠ ma 1…d6! 
1. d4! tempo 
1…d5 2. d3 d4 3.Eg2 hxg2≠  1…d6 2. e3 d5 3.Eg2 hxg2≠ 
3993. (H≠3, Eligiusz Zimmer) 
8/1p6/1K1p2p1/3p3p/3kp1p1/1p4N1/8/4b3 
a) 1.b2 f1 2. g3 e3 3. e5 c2≠ 
b) 1. c3 xh5 2. a1 f6 3.b2 xg4= 
 



 
Best Problems n. 86 – April 2018 

111 
 

 

Best Problems Award H≠3/H=3, 2016-2017 
by Mechislovas Rimkus 

 

In Best Problems 38 H≠/=3 problems were published during 2016-2017: 
Agostini Valerio 3854*,3888*;  Bidlen Anton 3771,3808,3849,3850;  Brunori Gabriele 3891;  
Carf Jean 3564;  Carf Jean-François 3668,3770;  Cioflanca Mihaiu 3567,3568,3669*,3670*,3726; 
Colaneri Bruno 3566;  Csak János 3565,3887;  Garofalo Antonio 3728*,3854*,3888*,3890; Gatti 
Daniele 3728*,3729,3769*,3811; Jonsson Christer 3667,3810; Jordan Gunter 3812; Koci Vladi-
mír 3889; Liskovets Valery 3671; Nicolaescu Gheorghe 3669*,3670*; Onkoud Abdelaziz 
3618,3620;  Piet Pascale 3851;  Rallo Vito 3666,3769*,3853;  Simoni Francesco 3813; Slavik 
Peter 3619;  Vilkauskas Antanas 3727; Zimmer Eligiusz 3730,3852. 
 

My priority in judging was not only the novelty of idea, but the economy and purity of mates,  i.e. 
mates should model. 
Some remarks on some problems: 
y 3566 – there are a lot of more interesting problems. For example: W 494465, P1107576. 
y 3668 – anticipated by P1005783, P0527842, W 352698. 
y 3726 – no need for §e3, and twinning: black king put in c4 (H≠3, 2 sol.). 
y 3729 – there is P0575998 with AUW. 
y 3770 – anticipated P1283321. 
y 3851 – partially anticipated W 548445. 
y 3888 – no need for zg8, and no need for twin! 
 
My verdict is: 

 

 

Å 1st Prize 3565 - J. Csak 
3R2B1/2r5/3nnpp1/2P1b3/1q4p1/1bkp4/4PK2/8,  H≠3 
1.¤b5 ¦d5  2.¢c4 ¥xe6  3.¥c3 exd3≠ 
1.¤xc5 ¥d5 2.¢d4 ¦xd6 3.£c3 e3≠ 
The combination of well-known tactical motives in this position 
consists of two original, completely identical solutions with the 
model mates with the same pawn. Black knights, one of which 
opens a line for a white piece and blocks the flight square for black 
king, while the second is captured, show the theme of Chumakov.  

The white pieces interference each other in the same square d5 - hidden Grimshaw interferences. 
The black queen and bishop interchange their functions the blocking of the initial square of black 
king with follow-my-leader effect (passive blocking - active blocking). 

 

Å 2nd Prize 3618 - A. Onkoud 
1B6/8/1nB5/3p4/1Rp1k3/2P5/4P3/1K6,  H≠2,5 
1...¦xc4+ 2.¤xc4 ¥b5 3.¤e3 ¥d3≠ 
1...¥xd5+ 2.¤xd5 ¦b5 3.¤f4 ¦e5≠ 
In a simple scheme, there are active sacrifices of white pieces, that 
allows the black knight to reach the blocking square, and opens the 
line for another white piece. There is perfect identity of the tactical 
motives in both variations with the Zilahi theme and model mates. 
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Å 3rd Prize 3891 - G. Brunori 
8/8/8/P3Pp2/Rr1k4/KP1p4/3P1r1P/6B1,  H≠3 
1.¢xe5 ¦xb4 2.¦f3 ¥d4+ 3.¢f4 ¥f6≠ 
1.¢d5 ¥xf2 2.¦b5 ¦d4+ 3.¢c5 ¦d6≠  
There is the pinning of two Rooks where one of them is captured 
and the other is used for distant blocking. Also there are the white 
Grimshaw in square d4, creation of two batteries and almost 
identical fire of them. Pity,  one mate is not model mate. 
 
 

Å 1st Honourable Mention 3854 - V. Agostini & A. Garofalo 
1b6/8/2p1r3/2pk3N/3p2P1/5Kp1/8/8,  H≠3  b) ¶c6-c4 
a) 1.¥e5 ¢e2 2.¥d6+ ¢d3 3.¦e5 ¤f4≠ 
b) 1.¦d6 ¢f4 2.¦c6+ ¢f5 3.¥d6 ¤f6≠ 
Rarity, there are two Grimshaw interferences in e5 and d6 squares 
with the same pieces. Pity, the mates are not model mates. 

 

Å 2nd Honourable Mention 3727 - A. Vilkauskas (after C. Jones) 
8/b1pnrq2/3kpn2/1p2p3/1R1rp3/6PB/5Kp1/8,  H≠3  b) ¥h3-h4 
a) 1.¤d5+ ¥f5 2.exf5 ¦c4 3.¢e6 ¦c6≠ 
b) 1.¦d5+ ¦d4 2.exd4 g4 3.¢e5 ¥g3≠ 
The well-known Rook and Knight mechanism is transformed into a 
traditional Rook and Knight ODT. The active sacrifices of Rook and 
Bishop create the Zilahi theme. Although all twins are equal (!), but 
here the Bishop changes the colour of the square and it is not good. 
 
 

Å 3rd Honourable Mention 3887 - J. Csak   
K7/8/6R1/5nn1/5P2/1B2q3/1R1r2kp/7b,  H≠2,5   b) b3-f6 
a) 1...¥e6 2.¢h3+ ¦b7 3.¤e4 ¦h7≠ 
b) 1...¥d4 2.¢g1+ ¦c6 3.¦g2 ¦c1≠ 
A set of tactical motifs: the pinning of black pieces, the royal battery 
play, and the pinning-unpinning of white Rooks. Unfortunately, the 
identity of the horizontal and orthogonal play was not achieved. The 
mates are not model mates, and the Bishop changes the colour of the 
square also. 
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Å 4th Honourable Mention 3813 - F. Simoni 
3r4/1K6/5r2/8/3n1n2/ppPRPRPP/2P1p1P1/4k3, H≠3 
b) ¶b3↔§h3, c) ¢b7-e4 
a) 1.bxc2 ¦d2 2.¤b3 ¦xc2 3.¤d2 ¦c1≠ 
    1.¤xh3 ¦xd4 2.¤g5 ¦h4 3.¦d2 ¦h1≠ 
b) 1.¤xb3 ¦xf4 2.¤a1 ¦b4 3.¦f2 ¦b1≠ 
    1.hxg2 ¦f2 2.¤h3 ¦xg2 3.¤f2 ¦g1≠ 
c) 1.¤xc2 ¦xd8 2.¤d3 ¦f1+ 3.¢d2 ¦xd3≠ 
    1.¤xg2 ¦xf6 2.¤f3 ¦d1+ 3.¢f2 ¦xf3≠ 
There are three pairs of solutions with the change of play and 
functions of pieces. The symmetry around e-file as axle greatly 
simplifies the solution. 
 

Å 5th Honourable Mention 3667 - C. Jonsson 
3N2bb/4p3/7p/3r1k2/5p2/3p4/K3R1P1/8,  H≠3 
1.¦d4+ ¦e6 2.¥e5 ¤f7 3.¢e4 ¦xe5≠ 
1.¥d4 ¦xe7 2.¥e6 g4+ 3.¢e5 ¦xe6≠ 
There are two chameleon Maslars in e-file. 
 

 

Å 1st Commendation 3890 -A. Garofalo 
8/3p4/P1p5/7p/6pk/4P2q/pK6/8,  H≠3,  b) rotate 180o 
a) 1.a1¦  a7 2.¦g1  a8£ 3.¦g3 £d8≠ 
b) 1.e1¥  d7 2.¥f2  d8¤ 3.¥b6 ¤c6≠ 
There is unexpected AUW, with the rotation of the chess set by 180  
degrees. 

 

Å 2nd Commendation 3810 - C. Jonsson  
5N2/6p1/5k2/4p2P/4P3/1K6/2Ppp3/3BB3,  H≠3 
1.exd1¥ ¤e6 2.¥xh5 ¤d8 3.¥g6 ¥h4≠ 
1.dxe1¥ ¥xe2 2.¥b4 ¥c4 3.¥e7 ¤h7≠ 
There is a mixed Phoenix in both solutions, and Bukovina theme in 
the first one. 
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Å 3rd Commendation 3889 - V. Koci 
8/5p2/1P1p3P/4kPP1/2P2pP1/1p2p3/8/3K4, H≠3,  
b) §b6-a2, c) ¢d1-b2 
a) 1.b2  b7 2.b1¥ b8£ 3.¥e4 £b2≠ 
b) 1.bxa2  h7 2.a1¥ h8¦ 3.¥d4 ¦e8≠ 
c) 1.e2  b7 2.e1¦ b8¤ 3.¦e4 ¤c6≠ 
There are three twins and three pairs of promotions.  
 

 

 

Å 4th  Commendation 3811 - D. Gatti 
4B3/2p5/3k1K2/1q1p2r1/1Pb5/bn1p4/3Pn2P/4r3, H≠3 
1.¤c3 dxc3 2.¤d4 cxd4 3.£c5 dxc5≠ 
1.¦g3 hxg3 2.¤f4 gxf4 3.¦e5 fxe5≠ 
There are six active sacrifices of black pieces. The second march 
with the same pawn ( de-ef-fe ) will be better. 

 

 

Å 5th  Commendation 3567 - M. Cioflanca 
8/2p1P1k1/b1K1p2b/1p3p1n/5p2/5P2/8/8,  H≠3 
1.¢f6 
1...e8£ 2.¢e5 £a8 3.¥c8 £a1≠ 
1...¢c5 2.¥f8 exf8¤ 3.¢e5 ¤d7≠ 
There are the Queen and Knight promotions in Onitiu twins. The 
Queen mate is rather unexpected. 
 

 

 

Å 6th Commendation 3728 - D. Gatti & A. Garofalo 
5K1k/3p4/4p1pp/4P3/1rp5/Pr1p3P/Rp1b2p1/8,  H≠3 
1.g1¤ ¦a1 2.¤xh3 ¦h1 3.¤f4 ¦xh6≠ 
1.b1¤ ¢f7 2.¤xa3 ¢xg6 3.¤b5 ¦a8≠ 
The opening of a-flle and h-file with promoted knights. 
 

Judge: Mechislovas Rimkus 
(January 2018) 
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Best Problems Award H≠/=n  2016-2017 
by Mechislovas Rimkus 

 
In this section were published 19 problems. Two of them were not originals. 
The authors of the originals:  Bakcsi György 3621; Bidlen Anton 3571; Carf Jean 3817,3857; 
Colaneri Bruno 3673; Drazkowski Krzysztof 3623; Gatti Daniele 3674,3814,3855; Jones 
Christopher J.A 3731; Jonsson Christer 3672; Jordan Gunter 3815; Koci Vladimķr 3892; 
Mihajloski Zlatko 3816,3856; Pitkanen Jorma (page 1),3570,3622; Zimmer Eligiusz 3569. 
Some remarks: 
y 3570 - one of the plenty problems with Queen promotion of white pawn and Rook promotion of 
black pawn. There is a little difference from the other problem of this author W 367264 a) twin. 
y 3571 - march of kings  to h-file. Analogical  to P0500371. 
y 3621 - cooked. There are a lot of shorter solutions in seven moves; e.g. 1.¥b1-d3+ ¢xd3 
2.¥h1-f3 exf3 3.¥a8xe4+ fxe4 4.¥c8-f5 exf5 5.¥h5-g6 fxg6 6.¥d1-b3 gxh7 7.¥b3-c4+ ¢xc4= 
y 3622 - anticipated by W 608840 (M. Babič, Problem Paradise, 2015). 
y 3623 - the authors of the idea are A. Grigoryan P0580387 (1996) & H. Tanner P0578855 (1997). 
y 3674 - the sacrifices of two promoted pieces. There is a full AUW and three sacrifices of 
promoted pieces in W 231613 (C. Jonsson, Suomen Tehtäväniekat, 2006). 
y 3855 - anticipated by W 322274 (G. Sobrecases, diagrammes, 2009). 
y 3892 - analogical to P0529755 and others. 
 
My verdict is:  

 

 

Å Prize 3731 - C. J. A. Jones.  
7K/4p2B/1pp5/1pp5/3nP3/RP1k4/2pn4/8,  H≠3,5 
a) 1...¥g8 2.¤xb3 ¥xb3 3.b4 ¥xc2+ 4.¢c4 ¥d3≠ 
b) 1...¦a4 2.¤xe4 ¦xe4 3.e5 ¦e3+ 4.¢d4 ¦d3≠ 
There are two solutions with the Rook and Bishop battery creation 
and fire in Siers mode with mates from the same square. There is 
orthogonal diagonal transformation with complete identity of 
tactical motifs. 

 

 

Å  Honourable Mention 3856 - Z. Mihajloski 
8/6k1/3r4/4r3/Kpq5/8/1Bp5/8,  H≠7 
1.¢f6 ¥a3 2.¦e2 ¥xb4 3.¢e5 ¢a3 4.¢d4 ¥c5+ 5.¢c3 ¥e3 6.¦
d3 ¥c1 7.¦ed2 ¥b2≠ 
The Bishop does the round-trip in six moves. Of course, it is not a 
record. This problem has only prominent economy. More econo-
mical is only W 381044 but with Bishop circle in five moves. The 
ideal mate is ordinary. 
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Å  Commendation 3672 - C. Jonsson 
8/3k4/8/p5pp/p5p1/Pp4Pp/1P3p2/5NNK,  H≠4 
1.¢c6 ¤d2 2.¢b5 ¤xb3 3.axb3 ¤e2 4.¢a4 ¤c3≠ 
1.¢e6 ¤xh3 2.¢f5 ¢g2 3.gxh3+ ¢xf2 4.¢g4 ¤e3≠ 
There is the Zilahi theme in both edges of the board. 

 Thank to Vilimantas Satkus for the translation into English. 
Judge: Mechislovas Rimkus. 

January 2018 
 
I miei più sinceri ringraziamenti a Mechislovas Rimkus per il suo qualificato verdetto, il quale di-
verrà definitivo passati 3 mesi dalla pubblicazione. Eventuali reclami vanno inviati al Redattore: 
Antonio Garofalo, via Collodi n.13 70124 Bari Italy. E-mail: perseus@bestproblems.it 
[My most sincere thanks to Mechislovas Rimkus for his qualified award, which will become 
definitive 3 months after publication. Possible claims must be sent to the Editor: Antonio 
Garofalo, via Collodi n.13 70124 Bari - Italy. E-mail: perseus@bestproblems.it.] 
 
 

Affermazioni italiane (Italian award winners) 
 

 

 

Å Mario Parrinello 
1ª Menzione Onorevole, Marianka 2017 
3Q1R2/4b3/B2rp3/prpp1bp1/3p3B/4p2p/8/R1K2kN1 
H≠2  (7+13) C+ 
1. xf8 xg5 2. c2 xc2≠ 
1. xa6 xd5 2. b2 xb2≠ 
Sgomberi neri con cattura del pezzo bianco che inchioda il 
compagno, il quale poi dovrà sacrificarsi permettendo i matti della 
batteria Reale. Eco diagonale-ortogonale. Il giudice era Ladislav 
Packa. 

 

 

Å Mario Parrinello 
4ª Menzione Onorevole, Marianka 2017 
N7/k3b3/2P5/3n3p/4p3/4r3/6K1/5R1Q 
H≠2  (5+6) C+ 
1. d6 g1 2. b8 a1≠ 
1. b3 f7 2. b8 a1≠ 
Scambio di funzioni fra yz neri (si autobloccano in b8 e riman-
gono inchiodati) e fra rs bianchi (inchiodano e mattano. Matti 
nella stessa casa. Leggero ed elegante. 
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Å Mario Parrinello 
1ª Lode, Marianka 2017 
5RBb/6B1/r7/8/8/6Rq/PPpp2n1/1k3KQr 
H≠2  (8+8) C+ 
1. e6 f2+ 2. xa2 a8≠ 
1. f6+ e2+ 2. xb2 b8≠ 
Autoinchiodatura preventiva ed ennesimi matti su inchiodatura, 
appunto. Posso presumere che questo fosse il tema richiesto dal 
concorso. 

Restando al Concorso Marianka 2017,  sono rimasto estasiato dal 1° Premio. 

 

 

Å Ladislav Salai Jr, Emil Klemanic, Michal Dragoun 
1° Premio, Marianka 2017 
5R2/1Bpp4/1pr2bKn/2p3p1/1p6/R1n2k2/5Nrp/2B4N 
H≠2  (7+13) C+ 
1.b3 a6 ( e8?) 2.b2 xc3≠ 
1. f7 a2 ( a6?) 2. d8 xf6≠ 
1.d5 e8 ( a2?) 2.d4 xc6≠ 
Nessun commento, il problema parla da se. 

 

 

Å Daniele Gatti 
3ª Menzione Onorevole, Fédération Royale Marocaine des Echecs 
2017 - Sezione 7/n mosse. 
k1NN4/P5pR/p6n/3p2rb/8/PK3P1p/PR3p2/2B5 
≠7  (10+9) C+ 
1. a4? e8+!   1. c3? d4+! 
1. c2! [2. b8≠]  1… g6+ 2. d2  f1= + 3. e1 e5+ 4. f2 

g4+ 5. g1 h2+ 6. hxh2 [7. b8≠] 
se 4… e2+ 5. xe2 g3+ 6. e1 [7. b8≠] 
se 5… d3+ 6. xd3 [7. b8≠] 
Divertente sequenza di mosse Reali, sempre con la minaccia ¦b8≠, 
fino a che il Re si mette al sicuro dagli scacchi. 

 

 

Å Daniele Gatti 
3ª Lode, Problem Observer 2016, Section  "other types". 
Q2R1b1k/3pPPp1/3p2Pn/2pP2K1/P3P3/8/2P4R/8 
S≠5  (11+7) C+ 
1. a7! tempo 
1…c4 2. d4 c3 3. e5 dxe5 4. h5 d6 5.e8=  e7≠ 
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Å Francesco Simoni 
4ª Menz. Onor. Jubileo J. A. Coello 75,  Problemas 2017 
n1B1R2r/1N2nP2/4P1p1/1PNkpb2/1Q2p2R/rp2p3/8/bK6 
≠2  (10+12) C+ 
1...¥g4 x 2.£xe4!  1..¤g8 y 2.¦d8≠ 
1.¤xe4? [2.£c5≠] A  B?    1...¥g4 x 2.¤f6≠ B    
1...¥xe4+ 2.£xe4≠  1...¦xh4 2.¦d8≠  ma 1…¥d4! 
1.¤d7! [2.¤f6≠] B  A? 
1...¤g8 y 2.£c5≠ A   1...¢xe6 2.£c4≠  Set play, Sushkov, Pseudo-
Le Grand, flight giving key and pin mate (Author). 

Clave ampliativa, que amenaza recuperar el control de la casilla de fuga concedida. Si el rey 
aprovecha la fuga, autoclava el ¤e7, y la dama explota esa autoclavada. Pero el verdadero 
atractivo de este problema está en la perfecta ejecución del tema Pseudo Le Grand, y los elegantes 
efectos estratégicos que se realizan entre las dos fases, tanto en su juego temático como en el 
secundario. (Judge: J.A. Coello Alonso) 

 

Å Antonio Garofalo 
1ª Lode, Jordi Breu-90 JT, Problemas 2017 
7B/7b/2K1Nnp1/3pk1pp/3Nn3/6p1/8/4R3 
H≠2  (5+9) C+ 
1.g2 e2 2. g3 xg3≠  1.h4 g7 2. h5 xh5≠ 
Jeu de déblocages noirs pour permettre aux Cavaliers noirs de se 
sacrifier après leurs déclouages. Échange de fonction des couples: 
¤e4/¤e6 (clouage/sacrifice); ¤d4/¤e6 (déclouage+capture/garde 
passive); ¦e1/¥h8 (clouage/mat). (Judge: Abdelaziz Onkoud) 

 

 

Å Marco Guida 
5ª Menzione Onorevole, StrateGems 2016 
q2r1bB1/1PR1Nrpn/1R1nk1p1/3N1pp1/2P1b3/p6P/4Q2B/5K2 
≠2  (11+13) C+ 
1. c8? [2. xf7≠] 
1… e7 2. xe7≠ 1…f4 2. xe4≠ ma 1… dd7! 
1. c6? [2. d4≠]  
1… xc4 2. xf7≠ ma 1…f4! 
1. xf5! [2. xe4≠] 
1… f6 2. d4≠ 1… xf5 2. g4≠ 1…gxf5 2. xf7≠ 
(1. xg6? [2. xf7≠]  
1… e7 2. xe7≠ 1…f4 2. xe4≠ ma 1… dd7!) 

Even difficult tertiary threat-correction is relatively commonplace these days, and needs to border 
on perfection. This is a complex and clear demonstration, but any novelty is outweighed by the 
heavy construction and that give-away w§h3. 1.¤c8? (2.¥xf7≠[A]), 1...¥e7 2.¦xe7≠, 1...f4 
2.£xe4≠[C], 1...¦dd7!, 1.¤c6!? {2.¤d4≠[B] (2.¥xf7[A]?)}, 1...¤xc4 2.¥xf7≠[A], 1...f4!; 
1.¤xf5! {2.£xe4≠[C] (2.¥xf7[A]/ 2.¤d4[B]?)}, 1...gxf5 2.¥xf7≠[A], 1...¤f6 2.¤d4≠[B], 
1...¢xf5 2.£g4≠. As in the 3rd Prize, I note the pseudo le Grand pattern. (Judge: Barry P. Barnes) 
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Ricostruzione 
 

 

 

Å Jorma Pitkanen – Tehtava 1994 
(Ricostruzione 74 - BP85) 
5K2/3pN1B1/2Prk3/3p4/1Rp1n3/8/B1Q5/8 
≠2  (7+6) C+ 
1.£e2? [2.£g4≠] ma 1...¦xc6!  
1.£h2? [2.£h3, £e5≠]  ma 1...¤f6! 
1.£c3? [2.£h3, £e5≠]  ma 1...¤xc3!  
1.£d3! [2.£h3≠] 
1...¦xc6 2.£xd5≠  1...cxd3 2.¦xe4≠   
1...¤f6 2.£f5≠  1...¤g3 2.£g6≠ 
1...¤g5/¤f2 2.£f5/£g6≠ 
 

M. Uris A. Garofalo 

  
La mancata segnalazione delle minacce nel Gioco Virtuale ha aumentato la difficoltà della rico-
struzione del problema che, seppure con pochi pezzi, si è dimostrato molto impegnativo anche per 
la varietà degli effetti tematici. 
Pervenute due ricostruzioni: una di Miguel Uris, uguale all’originale e una di Antonio Garofalo 
con costruzione appesantita dalla presenza di 1 Torre, 1 Alfiere e 2 Cavalli in più, e inoltre con 
doppia minaccia nel GR. 
 
Ricostruzione n. 75 – Ricostruire un ≠2 con la seguente soluzione: 
 
1.¦xf5? tempo 
1...¦c4 2.¦xe5≠  1...¢c4 2.¤e3≠ ma 1...¢e6!  
1.¦e4! tempo 
1...¦c4 2.¦xe5≠  1...¢xe4  2.¤f6≠  1...¢c4, fxe4  2.¤e3≠ 
1...¢e6 2.¤f4≠  1...f4 2.¦xd4, £xd4≠ 
 
Inviare (send to) Vito Rallo, via Manzoni n.162; 91100  Trapani (Italy). 
E-mail:  vitorallo@virgilio.it (last available day for to send: 31/05/2018.) 

Vito Rallo 
 
 

w  £  y  ¥  {  § 
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Trash corner (L'angolino delle fetecchie) 
 

 

Å Antonio Garofalo 
8/8/8/3K4/R4b1B/1P1pk3/5p2/8 
H≠2   (4+4) C+  b) d3→f3  c) d3→e2 
a) 1.f1=  e1 2. f3 e4≠ 
b) 1.f1=  a2 2. d3 f2≠ 
c) 1.f1=  c4 2. d2 c3≠ 
È risultato ampiamente anticipato. (Largely anticipated, of course). 
 
 

 
 

Segnalazioni (Notifications) 
 
Problem no.5, page 81 of  BP85 by G. Bakcsi & J. Csak, is anticipated (same position) by Milomir 
Babic, feenschach 2013 (ID 517298). 
And no.2 page 81 by J. Pitkanen was already published in Sachova Skladba 137 (oct. 2017) (ID 
678854). Both pointed out by Christian Poisson. 
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EDITORIALE 
 

È quasi un anno che non ci sono nomi nuovi a cui dare il benvenuto; posso affermare di aver 
pubblicato inediti di 422 Autori, di vari continenti, in questi 22 anni di attività. Pertanto è ovvio 
che ormai sono rari i nuovi arrivi. 
Grazie a un afflusso notevole di Problemi, in questo fascicolo gli inediti tornano a essere 52 e le 
pagine risalgono a 24; spero che la rivista possa continuare a questo ritmo. A ciò ha contribuito 
anche un corposo verdetto di Francesco Simoni per i diretti in due mosse del 2015, sezione che era 
senza giudice da tempo, e per il quale ringrazio l'amico Francesco. 
In prima pagina come sempre una particolare Affermazione Italiana, questa volta ritorna il nostro 
principale Autore nel campo dei diretti in due mosse, Marco Guida, con un prestigioso secondo 
premio. 
Come novità vi segnalo uno "studio particolare", nel primo articolo (che io sappia) del giovane 
Daniele Gatti. Se il buongiorno si vede dal mattino, possiamo ben sperare. Ma non è tutto: in 
ultima pagina c'è una divertente spigolatura… 
 
 

 

 

 Marco Guida - 6° FIDE World Cup in Composing 2018 
2° Premio 
1r4B1/1Q1PP2K/5N2/2N5/pP1k1B1R/2nP4/1P2p1pp/2n1r1q1 
≠2  (12+10) C+ 
 
1. g4? [2. e5≠] A 1… e3 b 2. xe3≠ C  ma 1… xd3! a 
1. h3? [2. e6≠] B 1… xd3 a 2. xd3≠ D  ma 1… e3! b 
1. f3? [2. e6≠] B  1… xd3 a 2. xd3≠ E   

1… e3 b 2. xe3≠ F  ma 1… b6! 
1. c7! [2. e5≠] 
1… xd3 a 2. e6≠ B  1… e3 b 2. e5≠ A 

This problem also presents four well-connected phases. In the first two tries the WR/WB battery is 
disarmed with the two thematic black moves being, alternately, defenses and refutations. 
Try 1.£f3? brings two different mates on the thematic defenses. In the solution we have a 
Hannelius relation between the mates on the thematic defenses and the threats & refutations of the 
tries 1.¤g4 & 1.¦h3.  Moreover, we see also Dombrovskis effects on these defenses so the whole 
is an interesting Dombro-Zagoruiko (1/1/2/2 Zagoruiko) which combines the Hannelius theme. 
(Judge: Paz Einat) 
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Inediti 
 

3994. Z. Labai 
Slovacchia 

3995. G. Sardella 
Italia 

3996. V. Shanshin 
Russia 

3997. G. Sardella 
Italia 

≠2 vvv  (11+6) C+ ≠2 v  (8+6) C+ ≠2 vv  (8+9) C+ ≠2 vv  (10+5) C+ 
 

3998. J. Pitkanen 
Finlandia 

3999. B. Colaneri 
Italia 

4000. B. Colaneri 
Italia 

4001. F. Magini 
Italia 

≠2  (10+7) C+ ≠2 v  (9+7) C+ ≠2  (12+8) C+ ≠2  (9+8) C+ 
 

4002. F. Magini 
Italia 

4003. G. Sardella 
Italia 

4004. F. Magini 
Italia - Dedicated to my 

wife Linda 

4005. A. Fica & 
Z. Labai - Rep.  

Ceca /Slovacchia 

≠2 v  (10+13) C+ ≠2 v  (10+6) C+ ≠3 vv  (5+3) C+ ≠3  (9+6) C+ 
 

≠2 - n. 3994-4003 (Judge 2018: NN). 
≠3 - n. 4004-4007 (Judge 2018-2019: Antonio Garofalo). 
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4006. B. Colaneri 
Italia 

4007. L. Makaronez 
Israele 

4008. A. Armeni 
Italia 

4009. A. Armeni 
Italia 

≠3  (10+11) C+ ≠3  (12+5) C+ S≠2* vvv  (10+7) C+ S≠3 vv  (11+8) C+ 
  

4010. A. Fica & 
Z. Labai - Rep.  

Ceca /Slovacchia 

4011. J. Rotenberg 
Israele 

4012. J. Rotenberg 
Israele 

4013. P.L. Placanico 
Italia 

H≠2  (6+8) C+ 
b) ¦b4-c5,  2 sol. 

H≠2  (6+11) C+ 
2 sol. 

H≠2  (7+7) C+ 
1211 

H≠2  (9+7) C+ 
b) ¶e7-b4 

 

4014. A. Fasano 
Italia 

4015. F. Magini & 
A. Garofalo - Italia 

4016. J.F. Carf 
Francia 

4017. F. Magini 
Italia 

H≠2  (8+14) C+ 
2 sol. 

H≠2  (5+10) C+ 
4 sol. 

H≠2  (4+6) C+ 
2 sol. 

H≠2  (4+5) C+ 
2 sol. 

 

S≠2/3 - n. 4008-4009 (Judge 2017-2018: NN). 
H≠2 - n. 4010-4019 (Judge 2018-2019: NN). 
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4018. F. Magini 
Italia 

4019. A. Onkoud 
Francia 

4020. J. Csak 
Ungheria 

4021. D. Gatti & 
A. Garofalo - Italia 

H≠2  (8+10) C+ 
2 sol. 

H≠2  (8+14) C+ 
6 sol. 

H≠3  (7+13) C+ 
b) ¶c4-d5 

H≠3  (5+3) C+ 
b) ¥c3-a2 

 

4022. D. Gatti 
Italia 

4023. A. Armeni 
Italia 

4024. F. Simoni 
Italia 

4025. A. Fica & 
Z. Labai - Rep.  

Ceca /Slovacchia 

H=3  (4+1) C+ 
2 sol. 

H≠3  (7+11) C+ 
3 sol. 

H≠3,5  (6+15) C+ 
b) d1-f1,  2 sol. 

H≠5  (2+5) C+ 
2 sol. 

 

4026. G. Jordan 
Germania 

4027. Z. Mihajloski 
Macedonia 

4028. M. Degenkolbe 
Germania 

4029. M. Degenkolbe 
Germania 

H≠5  (4+6) C+ 
1 sol. 

H≠5,5  (3+8) C+ 
1 sol. 

H≠6  (6+8) C+ 
2 sol. 

H≠12  (8+8) C+ 
Zeroposition 
a) -¦h8,  b) ¶e4-e5 

 

H≠2,5/3 - n. 4020-4023 (Judge 2018-2019: Francesco Simoni). 
H≠n - n. 4024-4029 (Judge 2018-2019: Antonio Garofalo). 
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4030. S. Smotrov 
Kazakhstan 

4031. G. Bakcsi 
Ungheria 

4032. E. Zimmer 
Polonia 

4033. D. Gatti 
Italia 

hs≠5  (3+2) C+ 
Köko 
(twins, see below) 

sh=7  (8+1) C+ 
1 sol. 

H≠5,5  (2+1) C+ 
1 sol.  Immun chess,  
Circe parrain 

sh≠11  (2+11) C+ 
1 sol. 

   [4030: b) f3-b2, c) f3-b6, d) b3-h8, e) b3-b6, f) g5-d8, g) f3-d6, h) d5-e4] 
 

4034. J. Pitkanen 
Finlandia 

4035. J. Pitkanen 
Finlandia 

4036. J. Pitkanen 
Finlandia 

4037. H. Grudzinski 
Polonia 

hs≠4  (4+4) C+ 
1 sol. 

hs≠7,5  (2+5) C+ 
1 sol. 

hs≠6  (4+9) C+ 
1 sol. 

SPG 18,5  (16+16) 
Circe parrain 

 

4038. D. Gatti 
Italia 

4039. R. Kohring 
Germania 

4040. D. Novomesky 
Slovacchia 

4041. V. Rallo 
Italia 

sd=19  (2+16) C+ 
1 sol. 

sh≠13  (4+3) C+ 
b) ¶b2-g5 
Alphabetic chess 

hs≠2,5  (4+4) C+ 
2 sol. 

H=3  (3+4) C+ 
2 sol. 
Take & Make 

 

Fairies n. 4030-4045 (Judge 2018-2019: NN). 
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4042. V. Rallo 
Italia 

4043. H. Nieuwhart 
Olanda 

4044. H. Nieuwhart 
Olanda 

4045. J. Csak 
Ungheria 

H≠2  (3+3) C+ 
2 sol. 
Antiköko 

H≠3,5  (3+5) C+ 
b) - e8 

=Grasshoppers 

H≠2  (4+3) C+ 
2 sol. 
Take & Make 

sh≠3  (4+3) C+ 
b) sd≠3 

 
 
 

Note agli inediti (Fairy elements) 
 
sh = Problema aiutomatto a serie (Serie helpmate/helpstalemate). 
sd = problema diretto a serie (Serie direct mate). 
hs = helpselfmate. 
SPG = Shortest Proof Game. 
 

 Alphabetic Chess / ABC (Alphabétiques) - Each move of either side must be by the piece 
occupying the first square in the order of a1, a2, a3...b1, b2, b3...c1, c2, c3... etc., which is able to 
make a legal move. Castling is permitted if the King has the right to make a legal alphabetical 
move, provided the usual other rules for that move are obeyed. 
 Antiköko - Après avoir joué, une pièce (Roi inclus) ne doit pas être au contact d'une autre pièce. 

[Il contrario del Köko, ad ogni mossa il pezzo che muove (Re compreso) non deve entrare in 
contatto con un altro pezzo.] 
 Circe Parrain - After a capture, the captured piece is rebom only after another piece of its own 

side has moved. The line between capturing square and rebirth square is parallel with and of same 
direction and length as the move of this other piece. Pawns can be rebom on 1st and 8th rank. 
From their own base rank, they may move one-step; if rebom on the promotion rank, the Pawn at 
once promotes, the promotion piece being determined by the Pawn side. 
 Grasshopper - Moves along Queen-lines over another unit of either colour to the square immediately 

beyond that unit. A capture may be made on arrival, but the hurdle is not affected. 
 Immun chess - Una cattura è possibile solo se la casa Circe di rinascita del pezzo catturato (Re 

escluso) è vuota. 
 Köko - A move is legal only if at least one of the squares adjacent to the arrival square is occupied 

(i.e. a unit, having moved, must be in contact with another). 
 Take & Make - After any capture, the capturing unit must make a move that could be made by 

the captured unit, and this move cannot be another capture. 
 
 

¢    ¦    ¤   
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Soluzioni Inediti (Original's solutions) 
 

Fascicolo n. 87 

 
Commenti degli autori e del redattore. 
 

3994. (≠2, Zoltán Labai) 
3K4/2pp4/PpkpP3/1p3P2/1PB5/1P3P2/4P2B/6Q1 
1.exd7? A tempo  1…d5 a 2. g6≠ B  ma 1…bxc4! c 
1. g6? B tempo  1…d5 a 2.exd7≠ A  1…dxe6 b 2. e8≠ ma 1…bxc4! c 
1. d3? C tempo  1…d5 a 2. c1≠ D  1… d5 2. e4≠ ma 1…dxe6! b 
1. c1! D tempo 
1…d5 a 2. d3≠ C  1…dxe6 b 2. xe6≠  1…bxc4 c 2. xc4≠ 
Reversal 2 double   AB-BA,CD-DC.  Changed mates 1…d5 (a) 4x1  1…dxe6 (b)  2x1 (Author). 
3995. (≠2, Giuseppe Sardella) 
8/2Q5/3Pp3/1N1P1RBK/2pNk3/3p1p2/5p2/8 
1. c6? A [2. e5≠]  1…exf5 a 2. c3≠ B  1… xf5 2. h7≠ ma 1…d2! 
1. xc4! [2. c3≠ B]  1…exf5 a 2. c6≠ A 
Tema Erokhin 
3996. (≠2, Valery Shanshin) 
3N1n2/1B4K1/5Rb1/2P1kp2/4P3/n2pB3/1b1Qp3/1q6 
1. d5? [2. c6≠] A  ma 1…fxe4! a 
1. b4? [2. c6≠] A  1…fxe4 a 2. f4≠ B 
1… e8 2. xf5≠  1… d4 2. xd4≠  ma 1… c4! 
1. d6! [2. f4≠] B 
1…fxe4 a 2. d5≠ X [2. c6?] A  1… f1 2. xb2≠  1… e6+ 2. xe6≠ 
New idea: anti-Le Grand AaB – BaX(A?) (Author). 
Somov B2, Dombrovskis (Paradox). 
3997. (≠2, Giuseppe Sardella) 
3K4/N1R5/1n6/R4P2/1p1kpp1P/6PQ/2B2P2/8 
1. ac5? [2. b5≠ A]  ma 1… d5! a 
1. cc5? [2. c6≠ B]  ma 1… c4! b 
1.gxf4! [2. e3≠] 
1… d5 a 2. b5≠A  1… c4 b 2. c6≠ B 
Somov B2, Dombrovskis. 
3998. (≠2, Jorma Pitkanen) 
2K5/p7/p2k1P2/N1p2P2/1nPp1pN1/3P1P2/1Q2P3/8 
1.e4! [2.e5≠]  1… xd3 2. b8≠  1… c6 2. b7≠  1…dxe3 e.p. 2. e5≠  1…fxe3 e.p. 2. h2≠ 
3999. (≠2, Bruno Colaneri) 
3R4/b2r2p1/2N1ppK1/7Q/4kP2/1N4Pp/2P2P2/8 
1. bd4? [2. f3≠]  1… xd4 2. e2≠  ma 1… xd4! 
1. cd4! [2. f3≠] 1… xd4 2. d2≠ 1… xd4 2. e2≠ 
4000. (≠2, Bruno Colaneri) 
3r4/1N2R3/2P1Bp2/2KPP1rR/4kPp1/n3p1P1/6P1/b2Q4 
1.d6! [2. d5≠] 
1… d4+ 2. xd4≠ 1… xe5+ 2. d5≠ 1… xd6 2. xd6≠ 1…e2 2. xe2≠ 
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4001. (≠2, Fabio Magini) 
1R6/p2p3P/1b6/n1N1P3/8/B5pb/p2NP3/k3K2R 
1.h8= / ! [2.e6≠] 
1… e6 2.0-0≠  1…d5 2.exd6 e.p.≠  1… b3/ c4/ c6 2. cb3≠ 1… ~ 2. b2≠ 
Valladao. 
4002. (≠2, Fabio Magini) 
2B5/6pR/2p1p3/1PPk2rp/1K3pbq/1P2RPb1/p2n2N1/Q1n5 
1. xg7? [2. d7≠] 1. h8? [2. d8≠] ma 1…e5! 
1. f6! [2. d8≠] 
1… d3+ 2. xd3≠ 1… c4 2.bxc4≠ 1… e4 2.fxe4≠ 1… e5 2. xe5≠ 
1… f5 2. xe6≠ 1… g6 2. e5≠ 1…e5 2. d6≠ 1…fxe3 2. xe3≠ 
1…cxb5 2. b7≠ 1…gxf6 2. d7≠ 
4003. (≠2, Giuseppe Sardella) 
8/3P4/1NbNq2p/4p3/1P1kP1p1/1P6/3BP1B1/K7 
1.d8= ? [2. b5≠ A 2. f5≠ B] 
1… d7 a 2. b5≠ A  1… d7 b 2. f5≠ B   
1… d5 c 2. b5≠ A  1… d5 d 2. f5≠ B  ma 1… xd6! 
1. d5! [2. e3≠ C 2. c3≠ D] 
1… xd5 c 2. b5≠ A  1… xd5 d 2. f5≠ B 
4004. (≠3, Fabio Magini) 
Dedicated to my wife Linda 
1N6/1p6/1k6/1N6/1P6/1KRp4/8/8 
1. d6? [2. c8+ b5 3. c5≠] ma 1… a7! 
1. c7? tempo, ma 1…d2! 
1. xd3! [2. d7 xb5 3. xb7≠]  1… xb5 2. d6 b6 3. d5≠ 
4005. (≠3, Alexander Fica & Zoltán Labai) 
4b2r/p2NP3/P2P2pp/3k2P1/1P4Q1/8/8/3B2K1 
1. f4! [2. f3+ e6 3. c5≠] 
1… c6 2.b5+ xb5 3. a4≠ 2… d5 3. b3≠ 2… xd7 3. g4≠ 
1… e6 2. c5+ d5 3. f3≠ 
4006. (≠3, Bruno Colaneri) 
1rqN4/4R3/2p1p1p1/1pPk2P1/1K1P1p2/2P1rPpQ/8/4R1b1 
1. xe6! [2. xf4≠] 
1… xe6 2. e5+ xe5 3. xe5≠ 
1… xe6 2. d7+ xd7 3. xd7≠ 2… d6 3. xd6≠ 
Loshinsky, Bristol bicolore. 
4007. (≠3, Leonid Makaronez) 
K1N5/2pB4/2P1P1b1/1p1P2P1/4k1N1/1P1R1R1P/4n3/8 
1.d6! [2. f6+ e5 3. d5≠] 
1… c3 2.dxc7 [3. d6≠] 1… d4 2. de3+ d5 3. e5≠ 1… f4 2. fe3+ f5 3. e5≠ 
4008. (S≠2, Alberto Armeni) 
1rR4b/2p2P2/3P4/3Q4/BPp5/2k5/P2n4/KR1rB3 
1… xb4 2. c1+ xc1≠ 1… xc8 2. xc4+ xc4≠ 1… h8~ 2. xc4+ xc4≠ 
1. e8? [2. xc4+ xc4≠] 
1… xe1 2. xd2+ xd2≠ 1… xb4 2. c1+ xc1≠ 1…cxd6 2. d3+ xd3≠ ma 1… c2+! 
1. xc7? [2. d3+ xd3≠] ma 1… d4! 
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1. xb8? [2. c1+ xc1≠] 1… d4 2. xc4+ xc4≠ ma 1… c1! 
1.f8= ! [2. xc4+ xc4≠] 
1… xe1 2. xd2+ xd2≠ 1… xb4 2. c1+ xc1≠ 1…cxd6 2. d3+ xd3≠ 
Pseudo-Le Grand. 
4009. (S≠3, Alberto Armeni) 
8/1p1P4/bP1N1p2/1p2P2N/1P1P4/2B1k1p1/2P2pP1/5K1n 
1.d8= ? Tempo,  1…fxe5 2.d5 e4 3. xb5 xb5≠  ma 1…f5! 
1.d8= / ? tempo,  ma 1…f5! 
1.d8= ! tempo 
1…f5 2. g5+ f4 3. xg3 xg3≠ 1…fxe5 2.d5 e4 3. xb5 xb5≠ 
4010. (H≠2, Alexander Fica & Zoltán Labai) 
b4b2/2q4n/8/5N2/1R2pkPn/K7/4P3/3rB3 
a) 1. d5 d6 2. e3 xe4≠ 1. e5 d4 2.e3 e6≠ 
b) 1. f6 xh4 2. xg4 g2≠ 1. g7 f2 2. xg4 e3≠ 
4011. (H≠2, Jacques Rotenberg) 
8/6p1/5B2/4Pk1p/b3p2b/2n1r1nP/5KRp/2Q1r3 
1. ce2 xe1 2. f4 f2≠ 1. ge2+ xe3 2. b5 c8≠ 
Black Herpai (Author). 
4012. (H≠2, Jacques Rotenberg) 
2n1bb2/3R1RP1/2p5/3Nk3/7B/q4pPK/8/8 
1. e6 e7 2. xf7 g8= ≠  1. e6 e7 2. xd7 gxf8= ≠ 
White Herpai, Promotion (Author). 
4013. (H≠2, Pietro Luciano Placanico) 
B3R2q/b3p3/2N3P1/3pP3/R2Pk1P1/2p2b2/2K5/8 
a) 1. xe5 xe7 2. xd4 xd5≠  b) 1. xd4 xb4 2. xe5 xd5≠ 
4014. (H≠2, Alessandro Fasano) 
3r1n2/K3Bpq1/4n1p1/2NPrpp1/2p2kbb/2p2P1R/2P2P2/8 
1. d4 e4 2. xf2 xg5≠  1. d7 d6 2.f6 xe6≠ 
4015. (H≠2, Fabio Magini & Antonio Garofalo) 
1rb5/3rp1KB/3B4/3p4/N2k4/2p4q/5Pp1/2n5 
1. a6 f4 2. c4 c5≠  1. c7 xe7 2. c4 f6≠ 
1. b4 xc3 2. c4 b5≠  1. d3 c5 2. c4 e6≠ 
4016. (H≠2, Jean-François Carf) 
3N1K2/4n3/2N5/1k1p1Q2/3n4/5r2/5r2/8 
1. c5 f4 2. df5 b4≠  1. a6 f7 2. ef5 b7≠ 
4017. (H≠2, Fabio Magini) 
7b/2K5/2p1r3/3k1P2/6N1/5n2/5R2/8 
1. e5 f4 2.c5 e3≠  1. d4 c2 2. e5 f6≠ 
4018. (H≠2, Fabio Magini) 
2n5/b1KQr3/1pPr2P1/5q1B/8/2R1PNp1/4pkp1/8 
1. d3 d8 2. xe3 d4≠  1. g4 xc8 2. xf3 f5≠ 
Bristol bicolore, Pelle, eco diagonale-ortogonale, autoinchiodatura preventiva. 
4019. (H≠2, Abdelaziz Onkoud) 
8/8/1pN2q2/pr3bp1/1pPnk2p/1Np3PP/4PP2/K1n1br2 
1. d3 c1 2. f3 exd3≠ 1. f3 bd4 2. d3 exf3≠ 1.hxg3 d2+ 2. f4 e3≠ 
1. g6 c5+ 2. f5 e4≠ 1. c5 b1 2.b5 xc5≠ 1.c2 b2 2. d2 xd2≠  Albino. 
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4020. (H≠3, János Csak) 
2n5/2K5/1p1B3b/1pp2Rp1/1Ppqbp2/2pp2P1/4kPP1/8 
a) 1. xf2 bxc5 2. e3 cxb6 3. d4 c5≠ b) 1. xg2 gxf4 2. f3 fxg5+ 3. e4 f4≠ 
4021. (H≠3, Daniele Gatti & Antonio Garofalo) 
8/7k/7p/8/P7/RKB5/2P3p1/8 
a) 1.g1=  a1 2. g8 g1 3. h8 g7≠ b) 1.g1=  b4 2. d4 g3 3. h8 g8≠ 
4022. (H=3, Daniele Gatti) 
3k2K1/8/P2P4/7P/8/8/8/8 
1. d7 a7 2. e6 a8=  3. f6 d5=  1. c8 d7+ 2. b8 d8=  3. a8 c6= 
4023. (H≠3, Alberto Armeni) 
5K2/2p5/1p3k2/3P4/3p1P1P/1Pr1p1pr/2p1n1Pb/6R1 
1. c5 c1 2. xd5 xc2 3. f5 c6≠ 
1. xh4 h1 2. h5 xh2 3. f5 h6≠ 
1.d3 e1 2. d4 xe3 3. f5 e6≠ 
Tre autoblocchi di pezzi diversi in f5. 
4024. (H≠3.5, Francesco Simoni) 
4R3/4q1b1/1pprBrp1/p1p3pP/n3K2P/1p2P3/4p3/3bk3 
a) 1… d8 2. f3 xf3 3. f1 c4 4. e6 xd1≠  
1… f8 2. f2 xf6+ 3. g3 f3+ 4. xh4 h3≠ 
b) 1… f8 2. d3 xd3 3. d1 g4 4. e6 xf1≠ 
1… d8 2. d2 xd6+ 3. c3 d3+ 4. b4 xb3≠ 
Two pairs of echo solutions are distributed in the two twin positions. In the first pair a black 
sacrifice allows the white indirect self-unpin of the piece that will directly pin a black pawn in one 
of two directions in turn, with final pin-mate. In the second the walks of the black king and the 
white rook end with model mates. (Author) 
4025. (H≠5, Alexander Fica & Zoltán Labai) 
8/8/8/1pkN4/1n3q2/8/1r6/6K1 
1. c2 e7 2. a4 f2 3. a3+ e3 4. b4 d4 5. b3 c6≠ 
1. d4+ f1 2. c4 e1 3. d3+ d1 4. b4 c2 5. c5 b6≠ 
Autoblocco preventivo, Anderssen nero, eco camaleonte. Ottima miniatura con due soluzioni ideal 
mate. 
4026. (H≠5, Gunter Jordan) 
8/8/8/3p4/2p3p1/3pp3/4P1P1/2k1KB2 
1.c3 g3 2.c2 g2 3.d2+ f1 4. d1 xd5 5.c1=  b3≠ 
PAS-Läufer, Unterverwandlung, Selbstblock, Mustermatt. (Author) 
4027. (H≠5.4, Zlatko Mihajloski) 
6b1/8/5p2/5kp1/1r4p1/1Pp5/2q5/KB6 
1… a2 2. f4 b1 3. e4 d3 4. xb3 c4 5. e5 g8 6. e6 h7≠ 
Thema  Rem  w/b  L,  Bristol  w/b L, w/b  LD (Author). 
Effetti tematici: Loshinsky, Bristol bicolore, Turton bicolore. 
4028. (H≠6, Mirko Degenkolbe) 
8/4p1p1/4P1Pb/4k1p1/4p1P1/2K1p1p1/4P1P1/8 
1. f4 d4 2. xg4 xe4 3. h5 f3 4. xg6 xg3 5. h5 h3 6.g6 g4≠ 
1. f6 d4 2. xg6 xe3 3. f6 xe4 4.g6 d5 5. f8 e4 6. g7 e5≠ 
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4029. (H≠12 zeropos. Mirko Degenkolbe) 
6kR/4p1p1/4P1Pb/6pP/4p1P1/4p1p1/4P1P1/7K 
a) 1. f8 g1 2. e8 f1 3. d8 e1 4. c7 d1 5. d6 c2 6. e5 c3 7. f4 d4 
8. xg4 xe4 9. xh5 f3 10. xg6 xg3 11. h5 h3 12.g6 g4≠ 
b) 1. xh8 g1 2. g8 f1 3. f8 e1 4. e8 d1 5. d8 c2 6. c7 d3 7. d6 e4 
8. xe6 f3 9.e4+ xg3 10. e5 h2 11. f4 h3 12.e5 g3≠ 
In den ersten elf Zügen sehen wir beidseitig das Dalton-Thema. Bis zum 8 Zuge marschieren die 
beiden Könige im Gleichschritt. (Author) 
4030. (hs≠5, Sergeï Smotrov) 
8/8/8/3k2B1/8/1K3n2/8/5B2 
a) 1. c4 c5 2. f4 b5 3. e3 a4+ 4. a3 d2 5. c5 xc4≠ 
b) 1. c4 c5 2. a2 b4 3. c1 d1 4. d2+ a3 5. c3 xc3≠ 
c) 1. b5 c5 2. c6 d7 3. e7+ b5 4. a4+ a5 5. c5 xc5≠ 
d) 1. e2 e5 2. h5 e6 3. g6 f7 4. e7+ g8 5. f6 xg6≠ 
e) 1. f4 d4 2. c4+ xc4 3. c7 b5+ 4. b7 a6+ 5. a7 c6≠ 
f) 1. c4 xc4 2. b4 b5 3. b6+ a6 4. c5 d4 5. a5 c6≠ 
g) 1. c4+ d4 2. e3+ xc4 3. b4 b5 4. a5 a4 5. c5 c4≠ 
h) 1. e2 d4 2. c3 f3 3. d2 xe2 4. e1 f1 5. e3 f3≠ 
8 Chameleon echo mates.  Type 1  twins a – d = 4. Type 2  twins e – h = 4 
4031. (sh=7, György Bakcsi 
8/5P1P/7B/7B/7B/7B/8/1B2K2k 
1. h2 2. xh3 3. xh4 4. xh5 5. xh6 6. g7 7. h8 f8= =   Phenix. 
4032. (H≠5.5, E. Zimmer) 
8/8/8/8/8/2k5/4K2P/8 
1…h4 2. d4 h5 3. e5 h6 4. f6 h7 5. g7 h8= + 6. xh8 d1( g7)≠ 
4033. (sd≠11, Daniele Gatti) 
6bk/qP3n2/1p5b/5pp1/6p1/8/4r1r1/5K2 
1.b8=  2. xa7 3. xf7 4. xf5 5. f2 6. xg2 7. g3 8. xg4 9. h5 10. xh6 11. f6≠ 
4034. (hs≠4, Jorma Pitkanen) 
r2rk3/8/8/8/8/8/6QB/3bK2R 
1.0-0 a4 2. h1 d1 3. g1 0-0-0 4. c6+ xc6≠ 
4035. (hs≠7.5, Jorma Pitkanen) 
r3k3/8/3p4/8/3K4/p7/P7/5b2 
1…0-0-0 2. d5 c4+ 3. c6 b3 4.axb3 a2 5.b4 a1=  6.b5 a7 7.b6 b8 8.b7+ xb7≠ 
4036. (hs≠6, Jorma Pitkanen) 
7k/3p2pP/3p3p/p7/8/1ppp4/2P5/R3K3 
1.0-0-0 dxc2 2. xd6 a4 3. xh6 a3 4. g6 a2 5. xg7 a1=  6. xd7 b2≠ 
4037. (SPG 18.5, Henryk Grudzinski) 
1n1kpq2/5P2/5n2/4p2r/4ppbp/r2bpp1P/PPPPPPp1/RNBQKBNR 
1. c3 d5 2. xd5 e6(f3) 3. xe7 h3(h4) 4.g4 g6 5. xg6 d4(g2) 6. xf8 h6( g6) 
7. xh7 d3(e4) 8. g5 xg4 9. xf7(f6) h5(f4) 10. d6+ d8 11.f7 f6 12. b5 c8 
13. xa7 g4(e3) 14. b5 a7 15. xc7 c5(e5) 16.h3 b5 17. xb5 f8(e8) 18. c3 a3 
19. b1  Switchback of the ¤b1. Curious arrangement of the black pawns. (Author) 
4038. (sd=19, Daniele Gatti) 
q6k/2pr4/5p1K/1p1p3n/6r1/p1p1p1p1/1P3b2/3b3n 
1.bxa3 2.a4 3.axb5 4.b6 5.b7 6.bxa8=  7. xc7 8. xd5 9. xc3 10. xd1 11. xe3 12. xg4 
13. xf2 14. xh1 15. xg3 16. xh5 17. xf6 18. xd7 19. f6= 
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4039. (sh≠13, Rolf Kohring) 
8/8/8/3k4/R7/1P1K4/pp3R2/8 
a) 1.a1=  2. xa4 3. c6 4.b1=  5. c3 6. e2 7. e6 8. c5 9. b4 10. xb3 11. b2 
12. c1 13. d1 f1≠ 
b) 1.a1=  2. e5 3. e6 4. f4 5. f5 6. g4 7. g3 8. d6 9. f8 10. h6 11. xf2 12. e1 
13. d1 a1≠    Un pezzo nero promosso fa una manovra per occultarsi dietro un pezzo 
compagno, per impedire a se stesso di parare il matto. Ciò è facilitato dalla condizione ABC, ma è 
comunque gradevole. Zilahi. 
4040. (hs≠2.5, Daniel Novomesky) 
b1B2q2/8/1R6/3k4/4n3/8/6Q1/7K 
1… c5 2. d6+ e5 3. h2+ g3≠  1… c5 2. e6 b8 3. g1+ f2≠ 
4041. (H=3, Vito Rallo) 
8/4p3/3k4/1P6/3n4/8/1K4P1/3r4 
1. h1 c3 2. h3+ gxh3( h8) 3. c5 xd4( e6)= 
1. c6 bxc6( b8)+ 2. e6 f4 3. c1 xc1( c6)= 
Miniature. Sacrifice of the 2 black pieces. (Author) 
4042. (H≠2, Vito Rallo) 
8/3K4/5k2/8/4b3/2N4p/8/2B5 
1. d5 h6 2. g8 e4≠  1. g6 xe4 2. h5 f6≠ 
Miniatura. Umnov differito: il Cavallo bianco matta dalla casa iniziale del pezzo nero che muove. 
(Author) 
4043. (H≠3.5, Hans Nieuwhart) 
3kb3/3p2^Q1/7K/8/6p1/4^q3/7^Q/8 
a) 1… g5 2. h6 f6 3. e6 e5 4. c8 d6≠ 
b) 1… g6 2.g3 f7 3. h3 h4 4. c8 e7≠ 
4044. (H≠2, Hans Nieuwhart) 
6B1/5nb1/6R1/3k1N2/8/3K4/8/8 
1. e5 e6 2. d6 xd6( c8)≠  1. e5 xg7( f8) 2. d6 xd6( c4)≠ 
4045. (sh≠3 / sh=3, János Csak) 
8/8/8/3k4/3bb3/1K1RQB2/8/8 
a) 1. c5 2. c6 3. b5 xd4≠ 1. e6 2. f6 3. e5 xe4≠ 
b) 1. g4 2. d7 3. xd4≠ 1. c3 2. c6 3. xe4≠ 
 
 

Best Problems Award ≠2, 2015 
by Francesco Simoni 

 
Desidero ringraziare prima di tutto Antonio Garofalo per avermi invitato a giudicare questo 
concorso della pregiata rivista Best Problems. Al torneo hanno preso parte 39 composizioni, buona 
parte delle quali è risultata di livello soddisfacente. 
Detto questo, una breve analisi di alcuni dei problemi esclusi. 
3348 – Questo tema Novotny è apprezzabile perché non presenta la classica doppia minaccia. Lo 
schema tuttavia è stato sfruttato: ad esempio l'economico problema di M. NEMCEK Sr, Pravda 
1990  (vedi Annex, diagramma A) 
3349 – Si notano alcune debolezze. Nel tentativo 1.¥e5? c'è un duale dopo 1…¥e6 e la 
confutazione è brutale, con scacco. Inoltre l'¥b2 serve nel GR solo per impedire tale scacco al Re 
bianco.  
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3350 – Si può sostituire il a7 con un a6 nero.  
3351 – Anticipato da A. F. IANOVCIC, Arbejder Skak 1933 (vedi Annex, diagramma B). 
3356 – Anticipato da L. LACNY, Ceskoslovensky Šach 1954-II 1ª HM (vedi Annex, diag. C). 
3358 – L'idea è ben nota. È anticipato ad esempio da J.J.P.A. SEILBERGER, M.D.L. ARTZ, 
De Maasbode 1950 (vedi Annex, diagramma D). 
3360 – La minaccia multipla e le chiavi di scacco annullano il paradosso proprio del tema Vladi-
mirov. 
3396 – Miniatura a più fasi, ma le fughe di Re non sono parate nel GA e i tentativi 1.£a2? e 
1.£d3? sono ripetuti in entrambi i gemelli. L'unico spunto grazioso è il matto sulla casa lasciata 
dal Re nero. 
3399 – I matti ripetuti sulle difese tematiche non sono gradevoli. 
3401 – Schiodatura indiretta nel GV e nel GR su due diverse linee, ma il gioco che segue è senza 
cambi. 
3402 – Un 8 pezzi a blocco con chiave ampliativa di schiodatura nera, ma nulla di più. 
3403 – L’autore ha pubblicato successivamente, sulla rivista Problemas, una versione migliorata 
di questo lavoro (vedi Annex, diagramma E). 
3445 – Blocco incompleto con varianti semplici, basate tutte su mosse di pedoni. Il tentativo 
1.¥d5? non ha un gran valore, perché la sua confutazione 1…f6! non è seguita dal matto nel GA. 
3446 – Tre varianti di auto-inchiodatura nera sulle fughe di Re, ma la chiave di scacco facilita 
l'assunto e lo rende poco interessante. 
3447 – Due varianti discrete di matto di batteria con ostruzione all'Alfiere in una di due direzioni, 
a turno. L'idea è graziosa, ma sostanzialmente la stessa di P.L. PLACANICO, Best Problems 
2010 (vedi Annex, diagramma F). 
3498 – Due matti per doppia inchiodatura (due di quattro pezzi a turno). Anche in questo caso la 
chiave di scacco deprezza il problema . 
3499 – Le inchiodature presenti sono statiche e la forma a blocco incompleto senza cambi un po' 
vetusta. L'idea di questo problema merita approfondimenti. 
 
Ecco la classifica che propongo: 
 

 

 

 3448 - Zoltán Labai - 1° Premio 
1N5b/B3p2r/1RR5/6N1/P1pkPpp1/P2n3r/b1Q2P1P/K7 
≠2  (12+10) C+,    Best Problems 75 (jul. 15) 
1… b4 2. b5≠ 1… e5 2. c3≠  1…c3 2. xc3≠ 
1. d2? [2. b5≠]  
1… e5 2. c3≠  1…e5 2. b7≠  ma 1…e6! 
1. c5? [2. d5≠]  
1… xc5+ 2. f6≠ 1…c3 2. xc3≠ ma 1… xf2! 
1. e6! [2. bd6≠] 
1… c5+ 2. b2≠ 1…c3 2. b4≠ 1… c5 2. c6≠ 

Un complesso gioco di cambi in cui emerge un'attivissima batteria bianca. Nel primo tentativo il 
bianco inchioda il Cavallo nero che controlla la batteria, minacciando matto con la medesima, e le 
difese efficaci sono le stesse del GA, con gioco immutato. Nel secondo tentativo e nel GR il 
bianco minaccia nuovi matti, contro i quali il nero oppone nuove difese, rendendo nuovamente 
operativa la batteria bianca che provvede tra gli altri un matto cambiato tra GV e GR con 
controscacco. 
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 3353 - Alessandro Fasano - 2° Premio 
Q7/n2Np1N1/4r3/2bPrP2/n2kB3/1P2R2R/5K1B/8 
≠2  (11+7) C+    Best Problems 73  
1. h4? [2. d3≠ A]   
1… xe4 a 2. xe6≠ B ma 1… b2! 
1. h8! [2. xe6≠ B] 
1… xe4 a 2. d3≠ A  
1… xf5+ 2. xf5≠ 1… e~ 2. xe5≠ 
 
Il Tema Le Grand, seppure sfruttato, è sempre difficile. Questo 
esempio, che mi risulta sufficientemente originale, lo realizza 
efficacemente sfruttando le inchiodature di una Torre nera su due 
linee. 
 

 3398 - Valery Shanshin - 1ª Menzione Onorevole  
8/1n1P3p/2p1B3/1p2BNQ1/4k2r/r1b2Np1/PP2P1pq/1K1n4 
≠2  (10+12) C+    Best Problems 74  
1. g7? [2. g5≠] 
1… d2 2. xd2≠ 1… xe5 2. xe5≠ ma 1…h6! 
1.d8= ? [2. d3≠] 
1… ~ 2. d4≠ 1… xe5 2. d2≠ ma 1… xb2! 
1. c1! [2. c2≠] 
1… ~ 2. xc6≠  1… xe5 2. g5≠ 
1… d~ 2. e3≠ 1… c5 2. d6≠ 
 
Tema Zagoruiko con al suo interno una variante Dombrovskis 
(Paradox), ossia la minaccia di un tentativo ritorna come variante in 
una fase successiva. Sempre interessante, ma la presenza di una sola 
variante di questo tipo diminuisce l'unità strategica e a mio parere 
rende questo problema un po' anonimo nel suo genere. 
 

 3352 - Alessandro Fasano - 2ª Menzione Onorevole 
2b5/Q2p3p/2NPN2B/1R1P4/1pnPk1P1/bB1pP1K1/8/8 
≠2   (12+8) C+    Best Problems 73 
1. e7? [2. c5≠ A]   
1… xe3 a 2. g5≠ B  ma 1…dxe6! 
1. f2! [2. g5≠ B] 
1… xe3 a 2. c5≠ A  1…d2 2. c2≠ 1…dxe6 2. xh7≠ 
 
Il tema Le Grand, realizzato mediante sgombero di linea in una fase 
e autoblocco nell'altra, con Somov e anti-Somov. Un bel problema, 
ma ritengo sia meno originale del 3353 dello stesso autore. 
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 3451 - Giuseppe Sardella - 3ª Menzione Onorevole 
 (Dedicato a A. Garofalo) 
6B1/4p1P1/1R4pB/2r2kN1/4p2p/2n2P1K/b1n1p2Q/8 
≠2  (8+10) C+    Best Problems 75 
1… d5 2.fxe4≠ 
1. f7? [2. f4≠] 1… d5 2. e5≠ 1…g5 2. h7≠ ma 1…e5! 
1. h7? [2. f4≠] 1… d5 2. e6≠ 1…e5 2. f6≠ ma 1…g5! 
1. xe4! [2. f4≠] 
1… d5 2. e6≠ 1…g5 2. h7≠ 1…e5 2. f6≠ 
 
Cambio trifasico sulla variante 1…¤d5, che sfrutta l'abbandono di 
guardia nel GA e l'interferenza alla ¦c5 o all'¥a2 nel GV e nel GR. 
1.¤f7? fallisce perché il bianco non è in grado di mattare 
sull'abbandono di guardia del Pedone. 1.¤h7? e la chiave 
correggono questa debolezza preparando un matto, ma 1.¤h7? 
blocca la casa h7 all'Alfiere. 
 

 3444 - Jorge M. Kapros - 4ª Menzione Onorevole 
B7/1q1pp2K/2b3R1/1PBkn3/NP1pp2R/1PP4Q/3pr3/8 
≠2  (11+10) C+    Best Problems 75 
1. f5? [2.c4≠] ma 1… xb5! 
1. g5? [2.c4≠] ma 1… xb5! 
1. h5! [2.c4≠] 
1… xb5 2. b6≠ 1… xb5 2. xd7≠  
1…e3 2. f3≠ 1…dxc3 2. xc3≠ 
 
Nei tentativi e nel GR il bianco minaccia matto per inchiodatura 
diretta nera. Semi-inchiodatura nera nelle difese. Grazioso in 
particolare il tentativo 1.£f5?, in cui la Donna non può mattare in 
d7 perché schioderebbe il ¤e5. 
 

 3502 - Herbert Ahues - 1ª Lode 
2NnR1B1/p4n2/4P1N1/1Ppk2p1/2r5/2PP3b/7K/Q7 
≠2  (10+8) C+    Best Problems 76 
1. e1? [2. ge7≠]  
1… xc3 2. e4≠  1… e4 2. xe4≠ ma 1… c6! 
1. a6? [2. ce7≠]  
1… c6 2. xc6≠ ma 1… xc3! 
1. a2! [2. xc4≠] 
1… e5 2. ge7≠ 1… d6 2. ce7≠ 
 
Le minacce dei tentativi ricompaiono come varianti nel gioco reale a 
seguito di autoblocchi. 
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 3503 - Herbert Ahues - 2ª Lode 
4Kn2/4R1p1/1BRp4/N2k4/2p1p3/1bP4p/Qq1N1prr/3n3B 
≠2  (9+13) C+    Best Problems 76 
1. xe4? [2. xd6≠] 
1… a4 2. xc4≠ 1… g6 2. f6≠ ma 1… e6! 
1. dxc4! [2. xd6≠] 
1… a4 2. e3≠ 1… g6 2. xe4≠ 
1… xc4 2. xc4≠ 1… a3 2. d2≠ 
Due matti cambiati tra GV e GR, sfruttando gli sgomberi di due 
linee bianche. La Donna e l'Alfiere si alternano come pezzo 
retrostante della batteria formata con la chiave/tentativo o come 
pezzo che matta muovendo lungo l'altra linea. 
 

 3359 - Luis Gomez Palazon - 3ª Lode 
3R1R2/rpQ4B/4pnNB/1P4r1/3Nk1p1/8/2P3K1/2b5 
≠2  (10+8) C+  b) §b5-b3    Best Problems 73 
a) 1… xg6 2. xg6≠  1… e3 2. f4≠ 
1. c4? a3!   1. f5! [2. e5≠] 
1… d7, xf5 2. c4≠ 1… xg6 2. g3≠  
1… b2, f4 2. (x)f4≠ 
b)  1. f5? a5!   1. c4! [2. d3≠] 
1… d7 2. f5≠ 1… xg6 2. xe6≠ 
Due matti cambiati di cui uno per l'inversione tra chiave e variante. 
Il meccanismo gemellare non è attraente, ma l'inversione tra chiave 
e tentativo è pur sempre un motivo piacevole. 
 

3400 - Valerio Agostini - 4ª Lode 
4n2b/4np2/Q7/2P1k3/6P1/2N5/3RKR2/8 
≠2  (7+5) C+    Best Problems 74 
1. ~? [2. e2≠] 
1… d5 a 2. f5≠ A 2. xd5≠ B 
1… f5 b 2. xf5≠ A 2. d5≠ B 
1… d6 2. xd6≠ 1… f6 2. d6≠ ma 1…f5! 
1. f3? [2. fe2≠] 
1… d5 a 2. xd5≠ B   
1… f5 b 2. d5≠ B 
1… d6 2. xd6≠ 1… f6 2. d6≠ ma 1… c6! 
1. d3! [2. de2≠] 
1… d5 a 2. f5≠ A   
1… f5 b 2. xf5≠ A 
1… d6 2. xd6≠ 1… f6 2. d6≠ 

Il Re bianco esegue i tentativi e la chiave per liberare la casa dove a turno uno dei tre pezzi 
maggiori bianchi minaccia il matto. Il gioco di cambi ricorda il tema Ellerman–Makihovi: in 
questo caso però, nel GA a due difese segue la stessa coppia di matti, mentre nel GV e nel GR uno 
solo di questi è possibile. 
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 Gábor Tar (problema augurale) - 5ª Lode 
5r2/2p4n/3N3r/5b1q/4PPpP/1p4k1/1B3R1R/QK6 
≠2  (9+9) C+    Best Problems 73 
1. d4? [2. c3≠] ma 1… g5! 
1. e5? [2. c3≠] 1… g5 2.fxg5≠ ma 1… xd6! 
1. f6! [2. c3≠] 
1… g5 2. xf5≠ 1… xe4+ 2. xe4≠ 1…b2 2. a3≠ 
Nell'avanzare il pezzo chiave per fare strada alla Donna, il bianco 
deve trovare il modo di rendere inefficaci due difese nere. 

 
Annex 
 

A 
Milan Nemcek Sr. 
Pravda 1990 
2k4K/BRP5/8/brN5/Q2n2b1/8/8/8 
≠2  (6+5) C+ 
1.¥b6! [2.¦b8≠] 
1…¦xb6 2.£e8≠  
1…¥xb6 2.£a8≠   
1…¤c6 2.£xg4≠ 
 

B 
Anatole F. Ianovcic 
Arbejder Skak 1933 
NR5K/nP1k4/2p5/ppB1pP2/q2bQ3/1b3N2/3n4/3R4 
≠2  (9+10) C+ 
1.£xe5! [2.¤b6≠] 
1…¤c4 2.£g7≠  
1…¥xc5 2.£c7≠ 
1…¥xe5+ 2.¤xe5≠  
1…¤c8 2.bxc8=£≠ 
 

C 
L'udovit Lacny 
dédié à A. Pituk pour ses 50 ans 
Ceskoslovensky Šach 1954-II  -  1° M. O. 
5R2/3PBn2/2P1P3/2NpkN2/R3p1PP/5P2/3PP2K/8 
≠2  (14+4) C+ 
1…¢f4 a 2.¤d3≠ A  1…e3 b 2.f4≠ B  1…¤~ c 2.¥d6≠ C 
1.¤d4! tempo 
1…¢f4 a 2.¥d6≠ C  1…e3 b 2.¤d3≠ B 1…C~ c 2.f4≠ A 
1…exf3 2.¤xf3≠ 
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D 
Johann J.P.A. Seilberger & M.D.L. Artz 
De Maasbode 1950 
2n5/p4Q2/3p2p1/N3k2N/6r1/2K2b2/8/1B6 
≠2  (5+7) C+ 
1.¥e4! [2.£d5≠] 
1…¥xe4 2.¤c4≠  
1…¦xe4 2.¤c6≠ 
1…¢xe4 2.£e6≠  
1…¤e7 2.£xe7≠ 
1…gxh5 2.£f5≠ 
 

E 
Chris Handloser 
Jubilé J.A. Coello-75, Problemas 2017-18 – 6ª M. O. 
8/7Q/1p2B2P/bKP2r1r/2RpkB2/pR3NP1/2n1P1p1/3N2q1 
≠2  (12+10) C+ 
1.¤e5? [2.£b7≠] ma 1…¤e3! 
1.¥e5? [2.£b7≠] ma 1…¤b4! 
1.¥c8! [2.¥b7≠] 
1…¤b4 2.¤c3≠   
1…¤e3 2.¦xd4≠ 
1…¢d5 2.£b7≠   
1…¦xh6 2.£xf5≠ 
 

F 
Pietro Luciano Placanico 
Best Problems 2010 
rk6/p1R5/5p2/p2N1pPK/1B1b3Q/p7/8/1R6 
≠2  (7+8) C+ 
1.¢g6? [2.£h8≠] 
1…¥c5 2.¥xc5≠ ma 1…f×g5! 
1.£e1! [2.£e8≠] 
1…¥e3 2.¥c5≠  
1…¥e5 2.¥c3≠ 
 

 
Bologna, 14 febbraio 2018, 

IJ Francesco Simoni 
 
 
I miei più sinceri ringraziamenti a Francesco Simoni per il suo qualificato verdetto, il quale diverrà 
definitivo passati 3 mesi dalla pubblicazione. Eventuali reclami vanno inviati al Redattore: 
Antonio Garofalo, via Collodi n.13 70124 Bari Italy. E-mail: perseus@bestproblems.it 
[My most sincere thanks to Francesco Simoni for his qualified award, which will become definitive 
3 months after publication. Possible claims must be sent to the Editor: Antonio Garofalo, via 
Collodi n.13 70124 Bari - Italy. E-mail: perseus@bestproblems.it.] 
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Uno studio fuori dal comune 
di Daniele Gatti 

 
Soluzione: 1. a8=¥! 
Il Bianco prepara lo stallo, minacciando il sacrificio di Donna alla 
prossima mossa, con patta assicurata in poche mosse. Tutte le case 
attorno al Re bianco, infatti, sono controllate due volte dalle bat-
terie di Alfieri camposcuro, o dal Re e dal Cavallo neri. Il Nero può 
tentare di ridurre il controllo sulla casa c8 per concedere poi una 
fuga al Re bianco, ma il suo piano fallisce dopo 1.a8=¥ ¤d5 
2.£d8+ ¢e6 3.£d7+; il Nero è costretto a prendere la Donna e si 
ha lo stallo. Tuttavia, c'è un'unica casa non difesa due volte dai 
pezzi neri, ed è la casa a6. Se il Nero riuscisse a renderla 
disponibile al Re bianco in maniera definitiva, potrebbe 
scongiurare il rischio di patta. Ecco quindi la variante principale: 

1...¥a4! Il piano del Bianco ora sembra sfumato, ma essendosi l'Alfiere messo in una posizione 
scomoda, si espone a cattura dopo 2.£xg4+ ¢d6 3.£xa4. A questo punto, il Bianco si è 
assicurato la patta, per i seguenti motivi: 
 Sono scomparsi sia l'unico Alfiere campochiaro del Nero, sia il pericoloso pedone g4. 
 Il Nero non può difendere il pedone a6, che è destinato a cadere nel giro di due mosse al 

massimo. 
 L'Alfiere bianco riuscirà facilmente a sacrificarsi sul pedone c6, unico rimasto al Nero, o perlo-

meno riuscirà a posizionarsi lungo una diagonale sulla quale non potrà essere attaccato e minac-
cerà di sacrificarsi sul pedone qualora esso provasse ad attraversarla. 
 La Donna, infine, troverà un modo per catturare il Cavallo, se necessario scatenando una caccia 

al Re e sacrificandosi infine su di esso, con il risultato di lasciare il Nero con il Re e 5 Alfieri cam-
poscuro, il che significa patta per insufficienza di materiale. 
 
Stockfish 8 conferma la variante di patta con quest'analisi, solo una delle tante possibili: 
1.a8=¥! ¥a4 2.£xg4+ ¢d6 3.£xa4 ¥ed4 4.£xa6 ¥f4 5.£d3 ¥4e5 6.£b3 ¢d7 7.¢a6 ¥c7 
8.£a4 ¥cg3 9.¥xc6+ ¤xc6 10.¢b7 ¥g5 11.£xc6+ ¢e7 12.£g6 ¥df6 13.¢c6 ¥gd6 14.£h7+ 
¢e6 15.£g8+ ¢e5 16.£d5+ ¢f4 17.£d3 ¥fe3 18.¢d5 ¥fd4 19.¢e6 ¥6e5 20.£f5+ ¢g3 
21.£d3 ¥b2 22.¢f5 ¥ge7 23.£e2 ¥bd4 24.¢e4 ¥h4 25.£f3+ ¢h2 26.£f1 ¢g3 Patta. 
 
Inoltre, ci sono altri due punti da sottolineare. Il primo è la presenza di un tentativo tematico, 
ovvero giocare subito 1.£xg4+?, ma in questo caso il Bianco perde, perchè l'Alfiere campochiaro 
è ancora in b5 e non funziona più l'attacco doppio. Dopo 1...¢d6, il Nero coordina le sue forze, e 
anche se il Bianco può promuovere una seconda Donna, le fortezze create dall'avversario e la sua 
superiorità materiale lo condurranno infine a promuovere i pedoni rimastigli, con vittoria sicura. 
Dopo i possibili cambi, al Nero rimarranno come minimo un pedone da promuovere, una batteria 
di Alfieri campochiaro e camposcuro, o alla peggio un Alfiere e un Cavallo, sufficienti a mattare. 
 
Il secondo punto è il duale evitato dopo la chiave: infatti dopo 1.a8=¥ ¥a4, anche mosse come 
2.£a2 o 2.£c4 sembrano plausibili, in quanto l'Alfiere nero apparentemente non ha via di fuga, se 
non per qualche mossa (dopo ad esempio 2...¥d1 verrebbe comunque catturato a seguito di 
3.£d3+. Tuttavia, il cattivo posizionamento della Donna bianca permette la mossa 2...g3!, e con le 
opportune manovre, il Bianco non sarà in grado di fermare la promozione di almeno uno dei 
pedoni neri, perdendo nettamente. 
 

= White move and draw 
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Aggiungo infine che anche queste considerazioni secondarie sono state accuratamente testate e 
verificate con Stockfish 8. 
 
[Solution: 1. a8=¥! 
Threats Queen sacrifices at next moves and consequently stalemate. Less effective variation: 
1...¤d5 2.£d8+ ¢e6 3.£d7+ ¢xd7 stalemate. More effective variation: 1...¥a4! gives White 
king a vital flight square in a6, but allows 2.£xg4+ ¢d6 3.£xa4 and consequent draw. This 
because of: 
- The g4 pawn and the light-squared black Bishop have been captured; 
- Black cannot defend a6 pawn, which will soon be eliminated; 
- White Bishop will be easily sacrificed on the remaining c-pawn; 
- The white Queen will then be able either to capture the Knight, or to sacrifice herself on it, 
leading to a theoretical draw (not enough material to give mate). 
 

Example of tested variation (Stockfish 8): 1.a8=¥! ¥a4 2.£xg4+ ¢d6 3.£xa4 ¥ed4 4.£xa6 
¥f4 5.£d3 ¥4e5 6.£b3 ¢d7 7.¢a6 ¥c7 8.£a4 ¥cg3 9.¥xc6+ ¤xc6 10.¢b7 ¥g5 11.£xc6+ 
¢e7 12.£g6 ¥df6 13.¢c6 ¥gd6 14.£h7+ ¢e6 15.£g8+ ¢e5 16.£d5+ ¢f4 17.£d3 ¥fe3 
18.¢d5 ¥fd4 19.¢e6 ¥6e5 20.£f5+ ¢g3 21.£d3 ¥b2 22.¢f5 ¥ge7 23.£e2 ¥bd4 24.¢e4 
¥h4 25.£f3+ ¢h2 26.£f1 ¢g3 draw. 
Thematic try: 1.£xg4+? is refuted by ¢d6!, and even if 2.a8=£ (or any other move) White loses 
due to massive material minus (Confirmed by Stockfish 8). Avoided dual: if 1.a8=¥ ¥a4 
2.£a2?, or 2.£c4?, White loses because of 2...g3! (Confirmed by Stockfish 8).] 
 

Daniele Gatti 
 

Affermazioni italiane (Italian award winners) 
 

 

 

  Rodolfo Riva - SuperProblem 2017,  2° Premio 
2QB4/2PR4/p1PP2k1/2r5/1Kb5/4p3/7q/8 
hs≠4  (7+6) C+ 
 
1. h4 e6 2. d8 d5 3. c4 d2 4. g5+ xg5≠ 
1. h7 e5 2. d7 d5 3. c5 b2 4. f7+ xf7≠ 
 
A nice combination of classical themes, Indian and Bristol. 
(Judge: Ofer Comay) 

 

 

 Francesco Simoni - SuperProblem 2017, 1ª Menzione Onorevole 
8/1b2P3/8/ppP2N2/pk1Nrq2/4Br2/P2P2Kp/8 
hs≠3,5   (8+9) C+ 
1… fxe3 2. e6 ( b3?) a3 3. e3 ( d4?) c4+ 4. d5+ xd5≠ 
1… xd4 2. g1 ( f2?) c4 3. d4 ( e3?) a3+ 4. c6+ xc6≠ 
Black half-battery, self-blocks, cross-checks, dual avoidance for 
interference in W2, reciprocal dual avoidance for interference in W3. 
(Author) 
The try play is interesting but the mates in both solutions are similar.  
(Judge: Ofer Comay) 
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 Valerio Agostini - SuperProblem 2017, 2ª Lode 
8/8/8/5p2/7k/pB5p/3p1p2/1K1b2Qr 
hs≠2,5  (3+8) C+  b) £g1-c1  -  Symmetrical Circe 
a) 1… xb3( g6) 2. xf5(c4) d1=  3. g4+ xg4( b5)≠ 
b) 1…dxc1= ( f8) 2. xf5(c4) xb3( g6) 3. f4+ xf4( c5)≠ 
In the second phase there is a try: 1...£b8? which fails because the 
final position is not mate due to the open line c5-c1. It’s a bit of a pity 
that a similar try doesn’t exist in the first phase. 
(Judge: Ofer Comay) 

 

 

 Valerio Agostini & Antonio Garofalo - SuperProblem 2017 
2ª Menzione Onorevole 
1K1R4/5b2/8/2P5/3q4/1k2rP1N/3R4/2b5 
H≠2  (6+5) C+  b)  90°  (a1=a8)  -  Castling chess 
a) 1. e5 c8  2. d5/ f7-c4 f4≠ 
b) 1. d6 b4  2. c5/ c4-c6 b3≠  
The castling condition is used beautifully in this problem. Two pairs 
of pieces exchange functions. I think it is better to put w¤g3 instead 
of f3 and avoid the twin, but this is maybe a matter of artistic taste. 
(Judge: Ofer Comay) 

 

 

 Francesco Simoni - 186° T.T. SuperProblem 2017, Lode 
8/1p6/4K3/8/3pkP2/4qR2/3RQ3/4N3 
≠2  (6+4) C+ 
1… xe2 2. xe2≠ 1…d3 2. xe3≠ 
1. c2? [2. xd4≠]   
1…d3 2. xe3≠ ma 1… xe2! 
1. c4! [2. d5≠] 
1… b3 2. xd4≠ ( xd4?)  1… xf3 2. xd4≠ ( xd4?) 
Richiesti diretti in 2 mosse con al massimo 10 pezzi e in cui la chiave 
schioda la donna nera. 

Threat correction: £e2-c4 corrects the threat of ¤e1-c2. Reciprocal dual avoidance in Actual Play 
after £e3-b3 & £e3xf3, with two mates in the same square. Dalton theme: the key is made by a 
piece A, that unpins a piece a. In a variation, a pins A. Direct Unpin in the key. Direct Pin in 
variation 1…£b3. 

 

 

 Vito Rallo & Alberto Armeni - Problem Observer 2017,  
3° Premio 
4K1k1/8/3b2r1/8/3R4/5b2/8/8 
hs≠2,5  (2+4) C+   b) + d5   Circe 
a) 1… g4 2. xg4( c8) g7 3. xg7( h8)+ xg7( a1)≠ 
b) 1… h5 2. xh5( c8) g4 3. xg4( a8)+ xg4( h1)≠ 
 
Not solve in b) 1…¥g4 2.¦xg4(¥c8) ¦g7 3.¦xg7(¦h8)+ 
¢xg7(¦a1) 4.¦xd6(¥f8) 
Miniature aristocratic. Zabunov theme in b) 
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 Marco Campioli - Die Schwalbe 2016, Premio Speciale 
4Q3/5p2/3bP2P/2n5/2b2k2/7p/1K3n2/8 
Studio di patta   (4+7) 
1.exf7! [1. xf7+? e3 2.h7 e5+ 3. a3 (3. b1/ c1/ c2 
h2-+) 3... fd3-+] 1... cd3+! 2. a1! [2. b1?/ c2? h2 
3.f8 + xf8 4. xf8+ g3 5. g7+ g4 6. c7+ de5-+; 
2. c3? h2 3.f8 + xf8 4. xf8+ e3! 5. e7+ e4+ 
6. xc4 h1  7. a7+ dc5 8. a3+ f4-+]  with 2 main 
lines:   
A)  2... xf7! 3. xf7+ e3! 4. a7+! [4.h7? e5+! 5. a2 
(5. b1 h2 6. a7+ e2 7. a2+ f1-+) 5...h2 6. a7+ e2-

+; 4. e6+? e5+! 5. a2 h2 6. b6+ f4-+] 4... e2 5. a2+ f1! 6. b1+ g2 7. b7+ 
g3 8. g7+! [8.h7? e5+ 9. a2/ b1 h2 10.h8  xh8 11. b8+ e5!-+] 8... g4! 9.h7! 

[9. g6? e5+ 10. a2/ b1 df2-+] 9... e5+ 10. xe5+!=   
and B) 2...h2! 3.f8 + xf8 4. xf8+ g3! 5. a8! [5. g7+? g4! 6. c7+ f4 7. xc4 
h1 +-+; 5. d6+? f4! 6. a3+ 2d3 7. a8 d5-+] 5... e5 6.h7 f7 7. b8+! [7.h8 ? 

xh8 8. xh8 h1 + 9. xh1 xh1-+] 7... g2 8. b7+ [8.h8 ? xh8 9. b7+ g1! 
10. g7+ f1! 11. c7 h1  12. xc4+ g2+-+] 8... g1 9. b1+ f1 10. g6+! =  
Original "fight" of the Queen against minor pieces to achieve equality. It is remarkable as the objective 
is achieved univocally in the two lines. (Judge: Mario Guido Garcia) 

 

 

 Francesco Simoni - 7° Maroc Echecs 2017 
1ª Menzione Onorevole 
1r3n1b/1P6/3r4/8/3B1k2/pp4p1/p6n/K7 
H≠3,5*  (3+10) C+    b) Dopo la chiave 
 
a) 1.¦c8 bxc8=£ 2.¦f6 £e6 3.¤f3 ¥e3≠ 
1…¥f6 2.¦a8 bxa8=£ 3.¦d4 (¤g4?) £d5 4.¤g4 ¥g5≠ 
b) 1.¦a8 bxa8=£ 2.¦d4 £d5 3.¤g4 ¥g5≠ 
1..¥d4 2.¦c8 bxc8=£ 3.¦f6 (¤f3?) £e6 4.¤f3 ¥e3≠ 

Perpetuum mobile. Pelle movement key, black sacrifice to allow the promotion, indirect unpin, 
selfblock, dual avoidance, diagonal echo, model mates.  The b d6 must move before the w£, to avoid 
the w£ in W3 interferes the b . (Author) 
Deux jumeaux avec à chaque fois un jeu apparent, où les solutions des jeux reels et jeux apparents sont 
quasiment inverses. Sacrifice de la Tour noire b8 pour promouvoir le pion b7 sur les cases adequates c8 
et a8. Les mats de Dames et Fou en echo sont beaux et bien unifies.  (Judge: Sebastien Luce) 

 

 

 Bruno Colaneri - Giubileo J. A. Coello 75, Problemas 2017 
10ª Lode  -  1BR3Nq/3KP3/8/p2k1n2/r6r/1P3P1B/2PPN3/b2R4 
≠2  (12+7) C+   1.d4! [2. c5≠] 
1… xd4 2. e6≠ 1… xd4 2. c3≠ 1… c4 2.bxc4≠  
1… axd4 2.c4≠ 1… hxd4 2. f4≠ 1… xd4 2. f6≠ 
Inmolación de peón blanco a la captura por cinco piezas negras, que se 
autoclavan para defender la amenaza. Los mates sobrevenidos explotan 
las autoclavadas negras. El tema resulta algo familiar pues ha sido muy 
tratado con diferentes esquemas.  (Judge: J.A. Coello Alonso) 

 
 

 
Draw  = 
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Ricostruzione 
 

 

 

 Jorma Pitkanen 
(Ricostruzione 75 - BP86) 
3KN3/8/2p3P1/1prkpp1R/1P1b2R1/P1p3BB/2P3N1/3Q4 
≠2  (12+8) C+ 
1. xf5? tempo 
1… c4 2. xe5≠ 1… c4 2. e3≠ ma 1… e6! 
1. e4! tempo 
1… c4 2. xe5≠ 1… c4 2. e3≠ 1… xe4 2. f6≠ 
1… e6 2. f4≠ 1…f4 2. xd4≠ 2. xd4≠ 1…fxe4 2. e3≠ 

M. Uris A. Garofalo J. A. Coello Alonso 

 
 
Solo tre le ricostruzioni ricevute. La migliore è quella di Miguel Uris, più economica dell'originale 
per avere eliminato 2 Alfieri utilizzando un Cavallo e 2 pedoni.  Ricostruzione simile all'originale, 
ma con diversa disposizione di pezzi, quelle di Antonio Garofalo e José A. Coello Alonso. 
 
Ricostruzione n. 76 – Ricostruire un ≠2 con la seguente soluzione: 
 
1.£a5! [2.£c7≠]  
1...¤e6 2.¥e7≠ 1...dxc3 2.¥f2≠ 1...f3 2.¤f4≠ 1...¤b4 2.¥a4≠  
1...¦xb5+ 2.£xb5≠  1...¥xd5+ 2.¦xd5≠ 
 
Inviare (send to) Vito Rallo, via Manzoni n.162; 91100  Trapani (Italy). 
E-mail:  vitorallo@virgilio.it (last available day for to send: 31/08/2018.) 

Vito Rallo 
 
 
I concorsi su Best Problems: 
≠2 (2017/2018): NN 
≠3 (2018-2019): A. Garofalo 
S≠2/3 (2017-2018): NN 

H≠2 (2018-2019): NN  
H≠3 (2018-2019): F. Simoni 
H≠n (2018-2019): A. Garofalo 
Fairies (2018-2019): NN 

 
E-mail & web site: 
perseus@bestproblems.it 
http://www.bestproblems.it 
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Spigolature (Searching in Chess World) 
 
C'era una volta… un problema indeciso. Non sapeva che fare della sua vita; poteva essere un 
diretto in due mosse, ma non voleva far del male all'amico Nero. Poteva essere un Automatto in 
due, ma l'idea del suicidio non gli garbava. Che fare? Forse poteva convincere il Nero a fare lui un 
suicidio… Si rivolse al Direttore Pazzo di una rivista, che lo prese sotto la sua ala protettiva e lo 
pubblicò durante una rovente estate italiana. 
["Once upon a time… there was an undecided problem. He didn't know what to do with his life; he 
could have been a directmate in two moves, but he didn't want to hurt his friend, the Black. He 
could have been a Selfmate in two, but the idea of committing suicide did not tease him. What was 
the best thing to do? Perhaps he could convince Black to commit suicide. But then luckily, he 
turned his face to the Crazy Director of a magazine, which took him under his protection and 
published it during a warm Italian summer."] 

 

 Daniele Gatti 
7N/3P2pp/7k/7p/6pK/6P1/8/8 
≠2  (4+5) C+   b) S≠2,  c) H≠2 
 
a) 1.d8= ! [2. g5≠] 1…g5+ 2. xg5≠ 1…g6 2. f8≠ 
b) 1.d8= ? tempo, ma 1…g6! 
1.d8= ! tempo, 1…g6 2. d7 g5≠ 
c) 1.g6 d8=  2.g5+ xg5≠ 
 

Daniele Gatti & Antonio Garofalo 
 

Trash corner (L'angolino delle fetecchie) 
 

 Antonio Garofalo 
4k3/4P3/1p4Pp/2pK2br/1p6/1r2P3/b1Q5/4R3 
H≠2  (6+9) C+  
1.¦xe3+ £c4 2.¦b3 £b5≠ 
1.¥xe3+ £f5 2.¥g5 £c8≠ 
Questo lavoro ha partecipato al Grand Prix Formula 1, 2015 
(Sinfonie Scacchistiche), ma è risultato anticipato. 
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Rassegna dei migliori problemi 

 

Anno XXII - n. 88 
 

4°/2018 - October 
 

diretta da Antonio Garofalo 
Col sostegno dell'API (Associazione Problemistica Italiana) 

 

 

in redazione - A. Armeni, V. Rallo; 
Ha collaborato a questo fascicolo:  M. Parrinello 

 

 

EDITORIALE 
 

Diamo il benvenuto al compositore (in questo caso compositrice) n. 423 che pubblica su BP: 
(welcome to) Margarita Atamanova. 
In prima pagina non poteva mancare un lavoro premiato di un italiano, uno "qualsiasi" abituato ai 
premi. Alcune altre affermazioni italiane le trovate all'interno della rivista. 
Due verdetti spiccano in questo fascicolo; uno dello stesso Parrinello sugli H≠3 del 2012-2013. 
Ringrazio Mario per essersi incaricato di stilare questo verdetto che non aveva un giudice e che 
aspettava da tempo il suo esito. L'altro è il mio sui ≠3 2016-2017. 
 

 Mario Parrinello - 4° Premio, Idee & form 2010-11 
4N3/1Rn1P3/p3p3/k3n1K1/b4b1P/pP6/8/4Q3 
hs≠3  (7+8) C+  b) ¦e1 
Immun chess Rex Inclusive 
a) 1. h5 xe8 2. c1 c7 3. xc7+ e8≠ 
b) 1. f6 xe8 2. e4 a4 3. xa4+ e8≠ 
 
Immun chess: una cattura è possibile solo se la casa Circe di 
rinascita del pezzo catturato è vuota. In questo caso, Rex 
inclusive, ciò vale anche per il Re. Infatti possiamo notare che 
entrambi i Re sembrerebbero sotto scacco… 
Qui sotto il commento dell'Autore: 

Immun Chess è una variante della condizione Circe e la sua definizione è la seguente: la cattura è 
legale solo se la casa di rinascita è libera ma a differenza dei Circe, il pezzo non rinasce; 
nell'Immun Rex Inclusive, la regola si applica anche ai Re. Nel mio problema, per esempio, i due 
Re non sono sotto scacco nella posizione del diagramma in quanto la loro casa di rinascita è 
inizialmente occupata e l'intera strategia si basa proprio su questo particolare tattico. Infatti sia il 
Bianco che il Nero sgomberano le case e1 ed e8, il pezzo bianco in e1 muove per raggiungere la 
casa da cui poi darà scacco, mentre il Nero cattura il ¤e8 appunto per liberare la casa per il pezzo 
nero che poi matterà.   La differenziazione dei pezzi che effettuano la strategia, si basa sulla 
diversa destinazione che il Re bianco raggiunge alla sua prima mossa. Una volta sgomberate la 
case di rinascita dei due Re, l'unico modo per parare lo scacco da parte del nero è di andare ad 
autobloccare nuovamente la casa e8 (notare la precisazione delle seconde mosse nere, 2...¤~? in 
A e 2...¥~? in B, motivata dalla necessità che venga eliminato il pezzo "giusto"). Pertanto il 
problema mostra lo scambio di funzioni tra il c7 e l' a4 (da qui lo Zilahi) e due switchbacks 
con sacrificio attivo del pezzo nero. 
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Inediti 
 

4046. L. Makaronez 
Israele - after B. Colaneri, 

n.3910, BP85 2018 

4047. L. Makaronez 
Israele - after B. Colaneri, 

n.3906, BP85 2018 

4048. B. Colaneri 
Italia 

4049. B. Colaneri 
Italia 

≠2 v  (12+6) C+ ≠2 v  (7+9) C+ 
b) ¢g8-a5 

≠2  (12+7) C+ ≠2  (12+6) C+ 

 

4050. P. Murashёv 
Russia 

4051. G. Sardella & 
A. Garofalo - Italia 

4052. F. Magini 
Italia 

4053. G. Sardella 
Italia 

≠2 vv  (8+9) C+ ≠2  (11+10) C+ ≠2  (15+10) C+ ≠2 v  (11+8) C+ 
 

4054. F. Magini 
Italia 

4055. G. Sardella 
Italia 

4056. F. Magini 
Italia 

4057. G. Sardella 
Italia 

≠2  (13+11) C+ ≠2 v  (10+6) C+ ≠2 vvv  (8+3) C+ ≠2 vv  (11+7) C+ 
 

≠2 - n. 4046-4057 (Judge 2018: NN). 
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4058. B. Colaneri 
Italia 

4059. V. Kozhakin &
D. Utarova - Russia 

4060. M. Chernyavsky
& L. Makaronez 
Ucraina-Israele 

4061. M. Atamanova 
Russia 

≠3  (10+8) C+ ≠3* v  (3+3) C+ 
b) f4 g5  
    & ¦e4-e6 

≠3 v  (9+12) C+ ≠3* v  (4+3) C+ 
b) ¤g6-b5 

  

4062. L. Lyubashevsky 
& L. Makaronez 

Israele 

4063. B. Colaneri 
Italia 

4064. V. Kozhakin &
 D. Utarova - Russia 

4065. D. Gatti 
Italia 

≠3  (8+10) C+ ≠3  (9+8) C+ ≠3 vvv  (4+3) C+ 
b) ¶c6-c2 

≠3 v  (8+5) C+ 

 

4066. D. Gatti 
Italia 

4067. V. Kopyl 
Ucraina 

4068. J. M. Kapros 
Argentina 

4069. V. Rallo 
Italia 

S≠3  (9+8) C+ H≠2*  (5+4) C+ H≠2  (4+10) C+ 
b) a7-b7 

H≠2  (7+5) C+ 
2 sol. 

 

≠3 - n. 4058-4065 (Judge 2018-2019: Antonio Garofalo). 
S≠2/3 - n. 4066 (Judge 2017-2018: NN). 
H≠2 - n. 4067-4074 (Judge 2018-2019: NN). 
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4070. A. Onkoud 
Francia 

4071. V. Medintsev 
Russia 

4072. F. Magini 
Italia 

4073. J.F. Carf 
Francia 

H≠2  (8+12) C+ 
4 sol. 

H≠2  (8+4) C+ 
2 sol. 

H≠2  (3+4) C+ 
b) e5 

H≠2  (4+5) C+ 
2 sol. 

 

4074. J. Csak 
Ungherìa 

4075. C. Lago & J. M. 
Kapros - Argentina 

4076. M. Rimkus 
Lituania 

4077. G. Bakcsi 
Ungherìa 

H≠2  (6+10) C+ 
b) e1-f8 

H≠3  (4+11) C+ 
2 sol. 

H≠3  (6+14) C+ 
b) d5 

h=5  (3+3) C+ 
1 sol. 

 

4078. J. Csak 
Ungherìa 

4079. M. Degenkolbe
Germania 

4080. M. Degenkolbe
Germania 

4081. V. Agostini 
Italia 

H≠5,5  (2+9) C+ 
1 sol. 

H≠6,5  (2+6) C+ 
Zeroposition 
a) ¥f8-a3, b) b3-b2 

H≠8  (5+8) C+ 
1 sol. 

H≠2,5  (1+1+1) C+ 
2 sol.   
Anti-kings 

 

H≠2,5/3 - n. 4075-4076 (Judge 2018-2019: Francesco Simoni). 
H≠n - n. 4077-4080 (Judge 2018-2019: Antonio Garofalo). 
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4082. E. Zimmer 
Polonia 

4083. E. Zimmer 
Polonia 

4084. J. Pitkanen 
Finlandia 

4085. J. Pitkanen 
Finlandia 

sh=11  (4+2) C+ 
 

H=2,5  (1+2) C+ 
b) b3-f7 
Circe, =Orphan 

hs≠6  (3+2) C+ 
 

hs≠5  (3+2) C+ 
 

 

4086. J. Pitkanen 
Finlandia 

4087. G. Bakcsi 
Ungherìa 

4088. V. Rallo 
Italia - Dedicated to  
Rodovan Tomasevic 

4089. L. Kekely 
Slovacchia 

hs≠6,5  (3+2) C+ 
 

sd=10  (2+11) C+ 
 

pser-H≠12 (3+4) C+
 

Ser-hs≠18 (6+4) C+ 
Transmuted Kings 

 

4090. L. Kekely 
Slovacchia 

4091. A. Armeni 
Italia 

4092. G. Lucchesini 
Italia 

4093. V. Kotesovec 
Rep. Ceca 

Ser-hs≠15 (6+4) C+ 
Transmuted Kings 

hs≠2,5  (5+13) C+ 
b) ¤a5-h6 
c) ¤a5-f5 

sd≠11  (4+15) C+ 
Anticirce 

H≠11  (2+4) 
2 sol.  [C+ by Author]  

=Grasshopper 
=Bishopper 

 

Fairies n. 4081-4097 (Judge 2018: NN). 
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4094. P, Tritten 
Francia 

4095. H. Nieuwhart 
Olanda 

4096. D. Gatti 
Italia 

4097. D. Gatti 
Italia 

H≠2  (4+6) C+ 
3 sol. 
Anticirce couscous 

H≠3  (3+2) C+ 
2 sol. 
Messigny 

sd≠9  (3+5) C+ 
=Grasshopper 

sd≠13  (4+7) C+ 

 

Note agli inediti (Fairy elements) 
 
sh = Problema aiutomatto a serie (Serie helpmate/helpstalemate). 
sd = problema diretto a serie (Serie direct mate). 
hs = helpselfmate. 
Ser-hs≠ = Serie helpselfmate 
 

 Anticirce - On making a capture, any unit (including King) is reborn on its game-array square (as 
determined according to Circe rules), and the captured unit disappears. Since rebirth is obligatory, a 
capture is legal only if the relevant rebirth-square is unoccupied. A capture may be made from a 
rebirth-square. Promotion with capture is legal provided the rebirth-square of the promoted unit is 
unoccupied. In Anticirce type Calvet capture on a rebirth-square is allowed (it is default type if type is 
omitted). 
 Anticirce couscous (WinChloe interpretation) - The capturing piece re-births on the Circe re-birth 

square of the captured unit, which must be empty. Pawns capturing on their own promotion rank are 
promoted before the re-birth. In this case the captures on the re-birth squares are allowed. 
 Bishopper - A Grasshopper moving on Bishop-lines only. 
 Grasshopper - Moves along Queen-lines over another unit of either colour to  the square imme-

diately beyond that unit. A capture may be made on arrival, but the hurdle is not affected. 
 Messigny - Une pièce (Roi inclus) peut également échanger sa place avec une pièce adverse de 

même nature. Aucune des deux pièces ne doit avoir échanger sa place au coup précédent. 
 pser - Problema a serie, parziale. Durante una normale serie di mosse il Nero può dare scacco, il 

quale viene parato da una mossa bianca, dopo di che la serie prosegue. 
 

Soluzioni Inediti (Original's solutions) 
 

Fascicolo n. 88 

 
Commenti degli autori e del redattore. 
 

4046. (≠2, Leonid Makaronez) 
after B. Colaneri, 3910, Best Problems 85, 2018 
Rn3r2/1Q1p4/1P2P3/B7/RnP2k2/1N3N1B/p3K2P/8 
1. bd2? [2. e4≠]  1… d5 2.cxd5≠ 1… 8c6 2. xf8≠ 1…d5 2. c7≠ ma 1… 4c6! 
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1. c5! [2. e4≠] 
1… d5 2.cxd5≠ 1… 4c6 2. d2≠ 1… 8c6 2. xf8≠ 1…d5 2. c7≠ 
4047. (≠2, Leonid Makaronez) 
after B. Colaneri, 3906, Best Problems 85, 2018 
6K1/8/3p3p/1B1Q4/pR6/r3k1n1/2P4r/b2bB1N1 
a) 1.c3? [2. d3≠ 2. d4≠] 
1… e4 2. xe4≠ 2. xe4≠ 1… d2 2. xd2≠ ma 1… b3! 
1. e2! [2. d2≠ 2. f3≠] 
1… e4 2. xe4≠ 2. xe4≠ 
b) 1. e2? [2. d2≠ 2. f3≠] 
1… e4 2. xe4≠ 2. xe4≠ ma 1… h5! 
1.c3! [2. d3≠ 2. d4≠] 
1… e4 2. xe4≠ 2. xe4≠ 1… d2 2. xd2≠ 
4048. (≠2, Bruno Colaneri) 
2RN4/p3PBK1/1p3N1Q/1p5P/3k1P2/3P4/2PP2b1/4r2r 
1. e4! [2. c6≠, f6≠, d6≠] 
1… xe4 2. f6≠ 1… xe4 2. d6≠ 1… xh5 2. c6≠  Anti-Somov A1,  Fleck 
4049. (≠2, Bruno Colaneri) 
3B4/3B2p1/2p1rpP1/2Rb3P/6Pk/8/4P1PN/K1Q2N2 
1.e4! tempo  1… ~ 2. e1≠  1… ~ 2. f3≠ 
4050. (≠2, Pavel Murashёv) 
8/KNQ2nq1/1p2p1p1/8/1p1kP3/4R1Rp/1N4r1/7B 
1. xb6? [2. c5≠] X 
1… e5 2. c4≠ Y   1… c2 2. d3≠  ma 1… f8! 
1. f4? [2. d3≠] A (2.e5?) 
1… xb2 a 2.e5≠ B  1… xg3 b 2.e5≠ B  ma 1… e5! 
1.e5! B [2. c4≠] Y 
1…b5 2. c5≠ X  1… xb2 a 2. d3≠ A ( xb6?)  1… xg3 b 2. xb6≠ ( d3?)  1… xe5 
2. d6≠  Erokhin, Pseudo le grand, dual avoidance. (Author) 
4051. (≠2, Giuseppe Sardella & Antonio Garofalo) 
QBb5/2r1p3/N1n5/1qp2p1N/2P1kP2/2P1p1pB/2P3K1/3R4 
1. d5! [2. e5≠] 
1…¥b7 2.¥xf5≠ 1… b7 2. xg3≠ 1… b7 2. xc5≠ 
Tema Buenos Aires (proposto da A. Ellerman. Vedere Prontuario del problemista di G. Mentasti). 
Tema Boros nella chiave-minaccia. (Authors) 
4052. (≠2, Fabio Magini) 
3b4/1nR1B2P/rP4nK/1BP3Np/3kPP2/5pp1/1P3P2/Rb1N2Qq 
1. c3! [2. e6≠] 
1… xf4 2.h8= ≠ 1… f8 2.h8= ≠ 1… xc5 2. xc5≠ 1… a2 2. d1≠ 
1… xb6 2. a4≠ 1… h3 2. xf3≠ 1…gxf2 2. xf2≠ 
4053. (≠2, Giuseppe Sardella) 
3K4/B3p3/1pB5/3QP3/Rr3kPP/R2b3P/5P2/bqn5 
1.e6? [2. g5≠] 
1… d4 2. b8≠  1… e5 2. f3≠ 1… f5 2. f3≠ 1… e4 2. f5≠ ma 1… f6! 
1. b8! [2. f3≠] 
1… d4 2.e6≠ 1… e2 2. d2≠ 1… e4 2. d2≠ 1… e4 2. f7≠   Reversal 
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4054. (≠2, Fabio Magini) 
2QR1NB1/2r2r2/1p6/nppn1b2/1Pkp3R/PpB5/PK1PP3/3N4 
1. d7! [2. e5≠] 
1… c6 2.axb3≠ 1… xd7 2.d3≠ 1… cxd7 2. xd4≠ 
1… fxd7 2. e3≠ 1… e7 2. xb6≠ 1…cxb4 2. xd4≠ 
4055. (≠2, Giuseppe Sardella) 
4bb2/1p1R4/1Pp5/3P1N2/B1k1P3/P1p1B3/2K5/1R6 
1. d6? [2. b4≠]  1… xd6 2. xd6≠ ma 1…c5! 
1. c7? [2. b5≠] A 1…c5 a 2. b4≠ B  1… b4 2. xb4≠  ma 1… c5! 
1.d6! [2. b4≠] B  1…c5 a 2. b5≠ A  1… xd6 2. xd6≠   Le Grand 
4056. (≠2, Fabio Magini) 
1K6/1Q5p/4N2P/4kpR1/2P4P/8/3P4/8 
1. d7? tempo,  1… e4 a 2. d5≠ A  ma 1… f6! 
1. f7? tempo,  1… e4 a  2. xf5≠ B  ma 1… d6! 
1. b6? tempo, 1… e4 a  2. e3≠ C  ma 1… f6! 
1. c5! tempo  1… d4 2. d5≠ 1… f4 2. d3≠ 1… d6 2. c7≠ 1… f6 2. g7≠ 
Chiave give and take, chiave ampliativa, stella di Re, matti cambiati. 
4057 (≠2, Giuseppe Sardella) 
K2R4/b5r1/PpkB4/1N1N3R/1p1p4/1P6/Q1Pq4/5B2 
1. e7? [2. xa7≠] 1… xe7 2. xe7≠ ma 1… b8! 
1. a4? [2. xd4≠ A 2. xa7≠ B] 
1… g5 a 2. xb4≠ C 1… g5 b 2. e7≠ D  ma 1… d7! 
1. g2! [2. xb4≠ C 2. e7≠ D] 
1… g5 a 2. xd4≠ A 1… g5 b 2. xa7≠ B 
Matti cambiati, chiave ampliativa. 
4058. (≠3, Bruno Colaneri) 
B6b/5K2/1R2P3/P1kpp3/p2R4/Pq1pn2N/Q7/B7 
1. db4! [2. c6≠] 
1…d4 2. g5 [3. e4≠] d5 3. 4b5≠ 2… xe6+ 3. xe6≠ 
4059. (≠3, Vladimir Kozhakin & Diana Utarova) 
8/8/8/5Qb1/4Rp2/5k2/8/6K1 
1… h4 2. xf4≠ 
1. e8? [2. h3≠]  1… h4 2. h3+ g3 3. h5≠ 
1… g3 2. xg5+ f3 3. g2≠ 2… h3 3. h8≠ ma 1… e7! 
1. e6! [2. h3≠] 
1… h4 2. h3+ g3 3. h5≠  1… g3 2. xg5+ f3 3. g2≠ 2… h3 3. h6≠ 
4060. (≠3, Mikola Chernyavsky & Leonid Makaronez) 
1B6/2N1K3/n2RBp1Q/2p1kp2/2P2pn1/2rp4/1P2p3/N1b1q3 
1. xf5? [2. d5≠] 
1… b4 2. e6+ d4 3. e4≠ 2… xf5 3. h5≠ 
1… xf5 2. h7+ e5 3. d5≠ 2… g5 3. e6≠ ma 1… h1! 
1. d5! [2. e6+ d4 3. b5≠] 
1… xc7 2. f3 [3. d5≠] e3 3. xf6≠ 
1… d4 2. e6+ e3 3. xf4≠ 2… e5 3. xa6≠ 
1…d2 2.bxc3 [3. e6≠] 
Tema Kozhakin, Boros, chiave give and take. 
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4061. (≠2, Margarita Atamanova) 
8/3K4/6N1/2kp4/2P1p3/1Q6/8/8 
a) 1…d4 2. b5# 
1. f8? [2. e6≠]  1…dxc4 2. e6+ d5 3. b5≠  ma 1… d4! 
1. f4! [2. e6≠] 
1… d4 2. d6 [3. e2≠ 3. e6≠] e3 3. d3≠ 
1…dxc4 2. e6+ d5 3. b5≠ 
b) 1. c7? [2. e6≠]  1…dxc4 2. e6+ d5 3. b5≠  ma 1… d4! 
1. a3+!  1… xc4 2. c6 [3. c3≠] d4 3. d6≠ 
4062. (≠3, Leonid Lyubashevsky & Leonid Makaronez) 
5n2/K3p1Q1/p4p2/Pp1N4/2k1r2r/RN6/nP5p/3R4 
1. g8! [2. e3+ b4 3. c2≠] 
1… e6 2. c8+ c5 3. xc5≠ 2… c7 3. xc7≠ 
1… e2 2. f4+ b4 3. d3≠ 3. d4≠  
2… e6 3. d4≠  2… e6 3. d4≠  2…e6 3. d4≠ 
1… e6 2. g3 [3. d3≠] c1 3. c3≠ 
2… b4 3. c3≠ 2… h3 3. d4≠ 2… d4 3. xd4≠  2… e3 3. c7≠ 
1…e6 2. b6+ b4 3. xf8≠ 
4063. (≠3, Bruno Colaneri) 
3N4/1Bp1p3/1n2N1K1/3p4/p1P1kP2/2b3R1/RBr5/8 
1. f7! [2. fg5≠] 
1… f6 2. e5 [3. c5≠] d7 3. xd5≠ 2… xe5 3. fg5≠ 2… xc4 3. e2≠ 
Loshinsky, Bristol bicolore. 
4064. (≠3, Vladimir Kozhakin & Diana Utarova) 
8/5K2/2p1p2B/4kB2/8/5Q2/8/8 
a) 1. d1? tempo 
1… xf5 2. e2 [3. xe6≠] e5 3. f3≠ 1…c5 2. xe6 [3. d5≠]  ma 1…exf5! 
1. d3? [2. xe6 c5 3. d5≠] ma 1…exf5! 
1. xe6? [2. f4≠] ma 1… d6! 
1. xc6! [2. c5≠] 
1… d4 2. xe6 d3 3. c4≠  2… e5 3. d5≠  1…exf5 2. e3 [3. e6≠] 
b) 1. xc2? tempo 
1… d4 2. f8 c4 3. d3≠ 2… e5 3. e4≠ 2…e5 3. d3≠ ma 1… d6! 
1. xe6! [2. f4≠ 2. d5≠] 1… d6 2. c3 [3. f4≠ 3. f8≠] 
4065. (≠3, Daniele Gatti) 
8/2N1Nk2/3Kp1pB/3bP1P1/3Q1P2/8/6r1/8 
1. a4? [2. e8≠] ma 1… c6! 
1.f5! [2.fxg6≠] 
1… xg5 2. a4 [3. e8≠] c6 3.fxe6≠   
1…gxf5 2. xd5 [3. xe6≠] d2 3.g6≠ 2…exd5 3.e6≠  Tema Logico 
4066. (S≠3, Daniele Gatti) 
5n1k/2B1N2p/3Pp1pP/6P1/3P4/p7/rpP5/1K3Q2 
1. h3! tempo 
1… d7 2. xe6 [3. xd7 a1≠] c5 3.dxc5 a1≠ 
2… e5 3.dxe5 a1≠ 2… b6 3. xb6 a1≠ 2… f6 3. e5 a1≠ 2… b8 3. xb8 a1≠ 
2… f8 3. c8 a1≠ 1…e5 2.dxe5 [3. c8 a1≠] e6 3. xe6 a1≠ 2… d7 3. xd7 a1≠ 
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4067. (H≠2, Valery Kopyl) 
8/8/8/5qP1/2P1ppk1/3B1N2/5K2/8 
1… xe4 2. h3 xf5≠ 1. g6 f1 2. f5 h3≠ 
There are topological effects on the squares "f5" and "h3" - in set play the black get mate by the 
white bishop from the square f5, being on the square h3. In the solution - vice versa - the bishop is 
mating from the square h3, and the black king on the square of f5 gets a mate. Change of functions 
of the squares. Model mates. (Author) 
4068. (H≠2, Jorge M. Kapros) 
k7/n7/3B4/8/8/1pp5/pp4pp/r1Q1KB1r 
a) 1.b1=  (b1= ?) a3 2.g1=  (g1= ?) g2≠ 
b) 1.g1=  (g1= ?) g2 2.b1=  (b1= ?) a3≠ 
4069. (H≠2, Vito Rallo) 
8/2R5/K2p4/bPNk4/1Pn1pP2/2P5/8/8 
1. b6 e6 2. xc7 xc7≠  1.dxc5 f5 2. d6 xc5≠   Zilahi 
4070. (H≠2, Abdelaziz Onkoud) 
3K3n/8/5pB1/1pRPpP2/rb2k3/p1pn1bp1/3PNP2/8 
1. f4 xc3 2. xd5 d3≠ 1. g4 h5 2. xf5 f3≠ 
1. xc5 fxg3 2. d4 xc3≠ 1. xg6 dxc3 2. gf4 xg3≠ 
4071. (H≠2, Vitaly V. Medintsev) 
3R4/R2rB3/1K3P2/5b2/4N3/3kNqP1/8/8 
1. xe3 c3 2. xa7 c5≠ 1. xe4 g4 2. xe7 a4≠ 
4072. (H≠2, Fabio Magini) 
r3k3/1p4P1/8/4n3/8/6B1/8/3K4 
a) 1. d7 g8=  2.0-0-0 e7≠ b) 1. e7 d6 2. d7 g8= ≠ 
4073. (H≠2, Jean-François Carf) 
8/8/5p2/4k3/K3nbb1/2N5/6P1/7R 
1. g5 d1 2. e6 d5≠ 1. g3 h5+ 2. f4 d5≠ 
4074. (H≠2, János Csak) 
2B5/b1K5/5nb1/5P1p/3rn2p/R3P2k/2p2R2/4r3 
a) 1. g3 exd4 2. fe4 fxg6≠ b) 1. g4 fxg6 2. ef6 exd4≠ 
4075. (H≠3, Carlos Lago & Jorge M. Kapros) 
4r3/4p3/8/2pp2p1/1pp3p1/1r1Pk3/1B6/1K3Rq1 
1. xd3 g7 2. g2 ( g3?) f6 3. d4 e6≠ 
1. g3 f7 2. a3 ( xd3?) f6 3. f4 d4≠ 
4076. (H≠3, Mechislovas Rimkus) 
rk5r/p3q2P/p2b4/2pn4/4p1p1/3pPpPp/3P4/4K1Q1 
a) 1. c8 h8=  2. xg3+ xg3+ 3. c7 b2≠ 
b) 1. g8 hxg8=  2. b7 xe7 3. xg3+ xg3≠ 
4077. (H=5, György Bakcsi) 
8/pK6/7k/8/4p3/8/3N1N2/8 
1. g5 xa7 2. f4 b6 3. e3 c5 4. e2 d4 5. e1 e3= 
4078. (H≠5.5, János Csak) 
8/4p1q1/4bn2/4k3/1r6/3n4/1b3rB1/6K1 
1… h2 2. f8 g3 3. g8 e4 4. f6 h4 5. f7 g5 6. g7 g6≠ 
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4079. (H≠6.5, Mirko Degenkolbe) 
5B2/8/8/8/3p4/1kppp3/3p4/3K4 
a) 1… c1 2. a2 xd2 3. a1 xe3 4.d2 c2 5.d1= + c1 6. b3 xd4 7. a2 xc3≠ 
b) 1… h6 2. a1 xe3 3.c2+ xd2 4.c1=  d1 5. a2 c1 6.d2 c2 7.d1=  b2≠ 
In a) knabbert der weiße Läufer alle vier „schwarzen“ Bauern ab, der einzig verbliebene wandelt 
sich in einen Läufer um. 
In b) muss Schwarz einen Springer erwandeln und im letzten Zuge wohlüberlegt einen Turm 
erwandeln. Dazu gibt’s einmal Mustermatt. (Author) 
4080. (H≠8, Mirko Degenkolbe) 
8/8/8/4p3/1p2p3/1Pp1p3/B1PpP1p1/3K1k2 
1.g1=  b1 2. g8 a2 3. xb3 cxb3 4.c2+ xc2 5. xe2 b2 6. d1 b1 7.e2 xe4 
8.e1=  f3≠ 
4081. (H≠2.5, Valerio Agostini) 
1… a3 2.e1= n ( n?) nb1 3. b5+ b2≠ 
1… b4 2.e1= n ( n?) c3+ 3. nh4+ d4≠ 
4082. (Serie-H=11, E. Zimmer) 
8/6p1/8/8/8/2P1K3/1P3P2/1k6 
1.g5 2.g4 3.g3 4.g2 5.g1=  6. h2 7. e5 8. xc3 9. xb2 10. a1 11. b2 d4= 
4083. (H=2.5, E. Zimmer) 
R7/8/8/8/8/1k3i2/8/8 
a) 1… a2 2. xa2( h1) f1 3.Oa3 b1= 
b) 1… g8 2. xg8( h1) h3 3.Of8 h7= 
4084. (hs≠6, Jorma Pitkanen) 
8/5P2/4k3/8/1p6/8/8/R3K3 
1.f8=  d5 2.0-0-0+ c4 3. b2 b3 4. a3 b2 5. a4 b1=  6. b4+ xb4≠ 
4085. (hs≠5, Jorma Pitkanen) 
8/2P5/8/8/8/5p2/6k1/4K2R 
1.c8=  g3 2.0-0 h4 3. h2 f2 4. g1 f1=  5. h3+ xh3≠ 
4086. (hs≠6.5, Jorma Pitkanen) 
8/8/8/8/2k5/p1P5/8/R3K3 
1…a2 2.0-0-0 a1= + 3. c2 a4+ 4. b1 b3 5. d2 a3 6. a1 b3 7. a2+ xa2≠ 
4087. (sd=10, - György Bakcsi) 
nnn1n2k/2nPn3/nnnn3K/8/8/8/8/8 
1.dxe8=  2. xd6 3. xc8 4. xb6 5. xa8 6. xc7 7. xa6 8. xb8 9. xc6 10. xe7= 
4088. (pser-H≠12, Vito Rallo)   Dedicated to Rodovan Tomasevic 
8/2k1pp2/4Bn2/8/8/8/4P3/1K6 
1. e8 2.f5 3.f4 4.f3 5.f2 6.f1= + c2 7. f5+ e4 8. c5+ d3 9. b5+ d4 10. d7+ d5 
11. d6 12. c7 e5≠  Miniatura, ideal mate. (Author) 
4089. (Ser-hs≠18, L'ubos Kekely) 
8/8/1p6/P3B3/3N4/1p1p4/QP6/5K1k 
1.bxa5 2.a4 3.a3 4.axb2 5.b1=  6. a3 7. c4 8. xe5 9. c6 10. b4 11. xa2 12. h2 
13. g3 14. f4 15. e3 16. d2 17. c1  & 1. e2+ dxe2≠ 
4090. (Ser-hs≠15, L'ubos Kekely) 
k7/2p1p3/8/2P1^q3/4P3/3BPP2/8/K7 
1. e8 2.e5 3. xe4 4. e6 5.e4 6. xe3 7. c3 8.e3 9.e2 10.e1=  11. f2 12. xc5 13. d4 
14.c5 & 1. e4+ c6≠ 
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4091. (hs2.5, Alberto Armeni) 
r7/4Q3/2p5/Np3pp1/2P1bkp1/4p1pn/4Ppn1/7K 
a) 1…bxc4 2. xc4 d5 3. xe3+ xe3≠ 
b) 1… h8 2. f7 h4 3. xg5+ xg5≠ 
c) 1… b1 2. d6 a1 3. e4+ xe4≠ 
4092. (sd≠11, Giuseppe Lucchesini) 
r1n1r3/1p4p1/7n/4P1kP/4Pbb1/2pppppp/P7/8 
1.a4 2.a5 3.a6 4.axb7(b2) 5.bxc3(c2) 6.cxd3(d2) 7.dxe3(e2)  
8.exf3(f2) 9.fxg3(g2) 10.gxh3(h2) 11.h4≠ 
4093. (H≠11, Václav Kotesovec) 
1. f2 c3 2. c2 d3 3. d2 e3 4. b2 g1 5. e1 e3 6. d1 d4 7. c1 e2 
8. b1 d1 9. e5 f6 10. a1 c1 11. a2 d4≠ 
1. g5 h6 2. g3 f4 3. g8 h2 4. f4 e5 5. f5 b2 6. g4 a1 7. g6 

c3 8. g7 d4 9. h7 e5 10. h8 f6 11. g5 g6≠ 
4094. (H≠2, Pierre Tritten) 
6k1/8/7b/7p/5B1R/7n/1r4p1/3NK3 
1. g5 xb2( h8) 2. xh8( g1) e3≠ 
1. g1 xh5( h7) 2. xh7( h1) f2≠ 
1. b1 xh6( f8) 2. xf8( c1) c4≠ 
White piece captures and sacrifices for black King.  Cyclic Zilahi.  Model mates; (Anticirce 
couscous type Calvet). (Author) 
4095. (H≠3, Hans Nieuwhart) 
8/8/7K/4k2p/6P1/7B/8/8 
1. h6↔ e5 f5 2.h4 g5+ 3. h5 g4≠ 
1. f6 g5+ 2.g5↔h5 f5 3. h6↔ f6 g5↔h5≠ 
4096. (sd≠9, Daniele Gatti) 
k7/P7/8/1K6/8/5^Q2/5p1b/4n2b 
1. c6 2. d7 3. f1 4. d1 5. d8 6. d6 7. c7 8. b6 9. a6≠ 
4097. (sd≠13, Daniele Gatti) 
1r1r3k/r1r1r3/5rP1/7B/8/8/B7/K7 
1. e2 2. b5 3. b2 4. ac4 5. c3 6. d7 7. d4 8. ce6 9. e5  
10. xf6 11. f7 12. f5 13.g7≠ 
 

Best Problems Award H≠3, 2012-2013 
di Mario Parrinello 

 
Devo innanzitutto ringraziare Antonio Garofalo che nel Marzo scorso mi ha chiesto di 

giudicare questo concorso di composizione rimasto "in sospeso" in quanto non era ancora stato 
nominato il giudice; in considerazione di ciò, ho cercato di stilare il verdetto nel più breve tempo 
possibile e pertanto si porgono a tutti i compositori partecipanti le scuse della rivista e al tempo 
stesso un sentito ringraziamento per la loro partecipazione. 
Al concorso hanno preso parte 44 problemi: 
Ageev Oleg 2966; Barsukov Valery 2792; Bidlen Anton 3140; Bilokin Yuri 2906**; Carf Jean-
François 2959; Cassano Roberto 2852*,2908; Cistiakov Alexandre 2793*; Dikusarov Andreï 
2794,3012; Drazkowski Krzysztof 2964; Garofalo Antonio 2793*; Gershinsky Mikhaïl 2906**; 
Ilievski Tode 2854; Jones Christopher J.A. 2795,3142,3095; Jonsson Christer 2797*, 2855; 
Juricek Stanislav 2853;  Kuligin Mikola 2848,2907,2965;  Labai Zoltán 2961;  Lozek Jozef  3096, 
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3141; Martin Luis Miguel 3053; Miloseski Bosko 2849,2910; Nikolic Zoran 2796,3013,3094; 
Pankratiev Alexandre 2906**; Pitkanen Jorma 2850,2960,3010; Popovski Aleksandar 2851,2911; 
Rallo Vito 2852*,2905,3093; Simoni Francesco 3054; Solja Kenneth 2797*; Soranzo Pier Giorgio 
2909; Zimmer Eligiusz 3139; Zujev Nikolaj 3011,3138. 
Ma ne sono rimasti 43 da giudicare in quanto ho dovuto escludere il n.3142 pubblicato 
contemporaneamente su Orbit. Il livello generale è risultato modesto e questo spiega l'inserimento 
in classifica di alcuni problemi che probabilmente avrei eliminato in concorsi qualitativamente più 
forti; fortunatamente i due problemi premiati sono a mio avviso di eccellente qualità. 
 

Ma prima del verdetto alcune note sui problemi esclusi. 
Per gioco debole e/o disomogeneo sono stati esclusi i seguenti problemi: n.2794, n.2796, n.2797, 
n.2848, n.2851, n.2852 (il gioco è disomogeneo specie le motivazioni delle prime mosse nere ed 
inoltre le chiusure alla f6 sono impure in quanto sono essenzialmente autoblocchi come 
dimostra il fatto che la f6 può essere sostituita da un pedone Nero), n.2853, n.2905 (gioco 
semplice e lieve disomogeneità della prima mossa del Bianco), n.2907, n.2909, n.2911, n.2961, 
n.2962 (Zilahi ma totalmente disomogenee le motivazioni delle catture dei pezzi bianchi tematici), 
n.2965, n.3010, n.3011, n.3013, n.3138, n.3139, n.3140.  
I seguenti problemi, pur mostrando idee interessanti, risultano poco originali:  
 n.2792: sostanzialmente anticipato da B. Majoros Orbit 2003 (B: Rb4 Ad5 Cc2 Cg6 pe4; N: Rf3 

Dg4 Tc5 Tc3 Ah6 Cf6 H≠3 2 soluzioni), mentre la terza soluzione presenta gioco disomogeneo e 
non aggiunge nulla alla qualità del problema;  
 n.2849: sostanzialmente anticipato da G. Shinkarenko 4° Premio Kozatska Shakhivnitsya 2006 

(B: Rd1 Da7 Tg3 Th3 pe2 g2 h2 f3 f4 a5 c5 d6; N: Rh1 Ac8 Ae1 pe3 d2 H≠2,5 2 soluzioni);  
 n.2850: confrontare con M. Schlosser Lode 8° Memorial Z. Birnov 1988 (B. Ra7 pf7; N.Rf8 Dc8 

Tg4 Ac7 Ag6 pd7 g5 H≠3 B) g6= g6) che presenta simile strategia ma due genuine 
promozioni a pezzo minore ed inoltre senza crude catture (come 2...¦xc8);  
 n.2854: anticipato da P0567942;  
 n.2906: sostanzialmente anticipato da A. Bakharev Lode Die Schwalbe 1997 (B: Rf1 Ad2 Tb6; 

N. Rc4 Dh6 pb7 a5 b5 c3 c2 f2 H≠3 b) ¢f1 in c8); 

 n.2908: confrontare con D. Muller 3ª M.O. Ivunin-55 2002-03 [B: Rh1 Te8 Cf7 pa2; N: Rd7 
Ab3 pe7 H≠3 b) §a2→e5 c)=b) b3→a1 d)=c) a1→c1] che mostra essenzialmente lo stesso 
gioco però in miniatura e senza ripetizioni di mosse;  
 n.2963: scorrettamente già pubblicato su Springaren, Gaudium e Die Schwalbe ed inoltre 

sostanzialmente autoanticipato (A. Pankratiev & A. Gershinsky Chess Leopolis 2008 B: Rf8 Tg8 
Ad6; N: Rg3 Th8 Ag6 Aa3 Cf7 pe5 d4 f3 e2 H≠3 b) ¶e2→h4);  
 n.2964: confrontare con F. Pachl Mat Plus 1997-versione (B: Re1 Tc1 Aa2; N: Rd7 Dd8 Td5 

Tc4 Ac5 Cf8 Ca3 pe7 f6 H≠3 b) c4= c4) che mostra essenzialmente la stessa idea ma con 
miglior sfruttamento di tutti i pezzi; 
 n.3012: confrontare con la seguente miniatura: P0550105;  
 n.3096: confrontare con K. Velikhanov Problem Online 2007 [(B: Rg1 Ad2 Ae2 pd5; N: Rd8 

Da2 Tg6 Tf4 Ae8 Af6 Cc6 Cc4 pa7 c7 f7 g7 b6 g5 H≠3 b) §d5→e5)] che mostra essenzialmente 
la stessa idea ma con miglior sfruttamento dei pezzi e senza il drastico spostamento del Re nero 
nel gemello;  
 n.3141: l'Autore ha già mostrato l'idea in due lavori contemporanei: 4ª M.O. e4 e5 2013 (B: Ra7 

Ta6 Aa4 pe3 g4 e5 g5; N: Rf3 Df5 Ch5 Ch4 pb7 d7 f7 b3 H≠3 2 sol.) oppure Sachová skladba 
2013 (B: Ra8 Tb8 Aa4 pe3 pe5 g5; N: Rf3 Tf5 Ae4 pb7 d7 f7 h5 h4 H≠3 2 sol.), che mostrano 
essenzialmente la stessa strategia di matti en passant con scacco doppio ma senza il ricorso al 
gemello. 
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Propongo quindi questa classifica: 
 

 3095 - Christopher J.A. Jones 
1° Premio - Best Problems 2013 
8/1p6/pPB3p1/K2n2rp/P2q2r1/R1n2k2/5p2/4bb2 
H≠3  (5+13) C+ 
 
1. e2 xd5 2. b5+ c3 3. d2 f3≠ 
1. f4 xc3 2. b4+ d5 3. e5 f3≠ 
 

1° Premio n.3095 C.J.A. Jones: questo lavoro mi ha impressionato molto favorevolmente fin 
dall'inizio ed è subito entrato nella categoria dei lavori premiati. Il problema mostra una complessa 
strategia che culmina paradossalmente e spettacolarmente con matti sulla casa abbandonata dal Re 
nero: la prima mossa nera viene effettuata, come detto, dal Re che contemporaneamente schioda i 
suoi due Cavalli che sono i pezzi antistanti di due batterie; nel frattempo il Bianco alla sua prima 
mossa, con il pezzo che poi matterà, cattura a turno uno dei due Cavalli neri ma così facendo si 
autoinchioda. A questo punto l'altro Cavallo nero, schioda il pezzo bianco autoinchiodatosi e 
contemporaneamente apre una linea bianca ma al tempo stesso dà scacco che viene parato dal 
Bianco con l'altro pezzo tematico; da notare che strategicamente questo scacco e soprattutto il 
modo con cui il Bianco lo para, sono due dei migliori effetti strategici del problema: infatti il 
Cavallo nero apre la linea del pezzo bianco che quindi già controlla case del campo del Re nero 
ma l'unico modo per parare lo scacco è quello di muoversi su quella linea.  
Anche dal punto di vista costruttivo, questo particolare aspetto strategico è stato sicuramente uno 
dei più complessi da gestire, visto che per la correttezza del problema, il Bianco non deve avere 
altre possibilità (come per esempio muovere il proprio Re); da questo punto di vista, un altro 
plauso va dato all'Autore per non aver appesantito troppo la posizione. Infine molto belli sono i 
matti che avvengono piuttosto inaspettatamente in f3 che è la casa occupata dal Re nero nella 
posizione iniziale del diagramma.  L'inversione tra la seconda e la terza mossa nera è eccellente e 
non risulta monotona anzi perfettamente ben congegnata ed elegante è il gioco in diagonale 
/ortogonale; il tutto viene presentato in una posizione non eccessivamente pesante e proporzionata 
alla complessità strategica. Senza alcun dubbio un meritato 1° premio grazie all'eccellente e 
complessa strategia.  

 

 3054 - Francesco Simoni 
2° Premio  - Best Problems 2013 
8/b1p5/2p1P3/2N3k1/p2N2P1/Rn2K1PP/8/8 
H≠3  (8+6) C+ 
 
1. xc5 c3 2. xe6 xc6 3. c5 f3≠ 
1. xd4 d3 2. xe6 d6 3. d4 e4≠ 
 

2° Premio n.3054 F. Simoni: un altro problema dalla interessante strategia. Il protagonista 
assoluto è il b3 che effettua tre mosse consecutive, un particolare strategico piuttosto inusuale, 
ma sono sopratutto le motivazioni delle sue mosse a rendere pregevole la strategia. Tutto il fulcro 
del gioco si basa sull'apertura consecutiva di linee per la ¦a3: alla prima mossa, il b3 apre una 
prima linea sulla terza traversa ed  al tempo stesso  cattura a turno  uno dei due  Cavalli  bianchi;  
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a loro volta queste catture di materiale bianco hanno lo scopo di aprire una seconda linea alla 
Torre che alla fine, dopo aver mosso sulla terza traversa, deve raggiungere la sesta da cui poter poi 
controllare case del campo del Re nero. Per quest'ultimo scopo, il Cavallo nero cattura alla 
seconda mossa il §e6 liberando in prospettiva la linea della Torre bianca sulla sesta traversa e 
successivamente deve effettuare uno switchback per schiodare l'altro Cavallo bianco che poi 
matterà. Il problema mostra quindi lo Zilahi nelle catture a turno dei Cavalli bianchi che fanno 
parte inizialmente di una seminchiodatura; ecco quindi la necessità della mossa di ritorno del 
Cavallo nero per schiodare quello mattante. Problema strategicamente molto bello e paradossale. 

 

 2855 - Christer Jonsson 
1ª Menzione Onorevole - Best Problems 2012 
7K/8/3p4/3P1P2/8/p2k1Br1/pR6/r4N2 
H≠3  (6+6) C+ 
 
1.axb2 xg3 2. c2 e2 3. b1 e4≠ 
1. xf3 g7 2. e4 f6 3. f4 b4≠ 
 

1ª M.O. n.2855 C. Jonsson: in una posizione Meredith osserviamo catture iniziali di pezzi bianchi 
con il duplice scopo sia di togliere il controllo su una casa che il Re nero dovrà attraversare nel 
percorso verso la posizione finale di matto, sia effettuare un autoblocco remoto. 
Il gioco del Bianco consiste essenzialmente nel controllo del campo del Re nero, effettuato in una 
soluzione dal Re e nell'altra dal ¤f1. Alla fine vi è scambio di funzioni dei due pezzi bianchi 
tematici che a turno vengono catturati oppure mattano, da qui lo Zilahi. La strategia è molto nota 
anche se viene qui mostrata con sufficiente precisione ed eleganza. 

 

 2793 - Alexandre Cistiakov & Antonio Garofalo 
2ª Menzione Onorevole - Best Problems 2012 
r2BK2b/3Nn2B/8/1qP1r1P1/bk6/8/1P6/8 
H≠3  (7+7) C+ 
 
1. xg5 g8 2. c8 f6 3. g7 c3≠ 
1. xc5 c2 2. c6 e5 3. c4 d3≠ 
 

2ª M.O. n.2793 A. Cistjakov & A. Garofalo: questo problema mostra una strategia interessante e 
abbastanza complessa. Nella posizione iniziale osserviamo prima di tutto la presenza di due pezzi 
bianchi che controllano una casa del campo del Re nero ma sono entrambi inizialmente inchiodati. 
È quindi abbastanza prevedibile che questi pezzi debbano essere schiodati e a tal fine il Nero alla 
sua prima mossa distrugge una batteria Torre/Cavallo per poi consentire al pezzo retrostante di 
questa batteria l'effettuazione delle necessarie schiodature. La prima mossa nera ha inoltre lo 
scopo di piazzare opportunamente la Torre su una casa da cui poter poi effettuare una chiusura di 
linea nera. Il Bianco nel frattempo controlla case del campo del Re nero grazie alle mosse 
dell'¥h7 e poi matta una volta ottenute le schiodature del ¤d7 in una soluzione ed dell'¥d8 
nell'altra. Strategicamente interessante è il fatto che come detto il pezzo bianco tematico 
inizialmente controlla una casa, poi la perde nel corso del gioco e poi questo controllo viene 
ripreso nel matto. Il problema avrebbe sicuramente meritato un miglior piazzamento se anche la 
chiusura di linea nera 3. c4 fosse stata pura, in quanto è essenzialmente un autoblocco. 
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 2966 - Oleg Ageev 
3ª Menzione Onorevole - Best Problems 2012 
8/4k3/4p2N/2P5/8/5R2/1K5p/8 
H≠3  (4+3) C+  b) ¥h6 
 
a) 1.h1=  f7 2. h8 d6 3. d8 f7≠ 
b) 1.h1=  f8 2. c6 f4 3. d7 d6≠ 
 
 

3ª M.O. n.2966 O. Ageev: nonostante l'esiguità delle forze in campo, questa miniatura presenta un 
gioco abbastanza articolato ed elegante. Il Nero effettua una promozione minore con lo scopo di 
andare ad eseguire poi un autoblocco; a questo punto il Bianco molto omogeneamente alla sua 
prima mossa apre la linea al pezzo nero promosso. Nel gioco del Bianco vi è inoltre un particolare 
strategicamente interessante: nella posizione iniziale del diagramma il pezzo bianco in h6 
controlla una casa del campo del Re nero (f7 in A e f8 in B) ma nel corso del gioco perde questo 
controllo per poi riconquistarlo nuovamente. Sicuramente la migliore miniatura di questo concorso 
di composizione. 

 

 3053 - Luis Miguel Martin 
4ª Menzione Onorevole - Best Problems 2013 
8/3rp3/KN2q2p/PB1p1p1k/5prb/8/8/5b2 
H≠3  (4+11) C+ 
 
1. e1 c4 2. g5 xd7 3. h4 e8≠ 
1. h3 c6 2. g5 xd5 3. g4 xf4≠ 
 

4ª M.O. n.3053 L.M. Martin: interessante strategia: il Bianco ha due pezzi inizialmente inchiodati 
che anche in questo problema si scambieranno abbastanza prevedibilmente le funzioni. Il Nero 
schioda alla sua prima mossa a turno uno dei due pezzi tematici bianchi (ora l'¥b5 ed ora il ¤b6) 
il quale a sua volta schioda indirettamente l'altro pezzo che poi muoverà per raggiungere la casa di 
matto. Il pregevole gioco nero prosegue con un autoblocco che molto omogeneamente avviene 
nelle due soluzioni sempre in g5, ma così facendo il pezzo nero autobloccante libera una casa del 
campo del Re nero: è a questo punto che si vede la sottile strategia delle prime mosse nere in 
quanto il pezzo nero che muove va poi ad eseguire l'autoblocco proprio sulla casa sgomberata dal 
Nero alla sua seconda mossa. Avrei preferito togliere il pedone bianco in a5 ed aggiungere un 
Cavallo nero in b3 in modo da avere un pezzo bianco in meno e una posizione senza pedoni 
bianchi. Idea interessante anche se a turno uno dei due pezzi bianchi non partecipa al matto. 

 

 2910 - Bosko Miloseski 
1ª Lode - Best Problems 2012 
2b3r1/2p1B1r1/2ppn2n/2pqkp2/3p1p1p/7K/6P1/4b3 
H≠3  (3+16) C+   b) ¦e7,  c) ¤e7 
 
a) 1. a6 g4 2. d3 g5 3. e4 f6≠ 
b) 1. g4 f7 2. f6 g4 3. e4 xf5≠ 
c) 1. xg2 xc8 2. e2 b6 3. e4 d7≠ 
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1ª Lode n.2910 B. Miloseski: interessante combinazione anche se di difficile gestione dal punto di 
vista costruttivo. Il gioco del Nero consiste essenzialmente, ma molto omogeneamente, nell'auto-
bloccare la casa e4 alla terza mossa mentre il pezzo bianco in e7, che cambierà nelle tre fasi grazie 
al meccanismo Forsberg del gemello, prepara la rete di matto. É ovvio che la gestione di tre 
diversi matti da parte di tre diversi pezzi bianchi comporta un utilizzo solo parziale o addirittura il 
mancato utilizzo di diversi pezzi neri oppure la mancanza di interplay tra i due partiti, da qui le 
difficoltà costruttive (compresa la ripetizione della mossa g4); inoltre si possono togliere il ¶c7 e 
¶h4. L'idea non è nuova e due delle migliori realizzazioni sono G. Kozyura & V. Gorbunov 10ª 
M.O. Yasinovataya 2003 (B. Rc1 Ta1 pc2 e3 d4 g4; N. Rh4 Th3 Ag5 Af3 Ch6 Cg3 pb6 d6 b5 d5 
h5 e4 c3 H≠3 b) ¦a1=¥a1 c) ¦a1=¤a1) che presenta un particolare strategico molto interessante 
rappresentato dal fatto che il Nero occupa alla sua prima mossa la casa di matto e M. Shapiro 5ª 
M.O. Giubileo L. Togookhuu-60 2007 (B. Rf8 Ta2 Ta4 pb3 g5; N.Rh3 Dd6 Te7 Ag2 Ah2 pc6 e4 
a3 c2 H≠3 b) ¦a2=¥a2 c) ¦a2=¤a2) che mostra omogenee catture del ¶e4 e corrispondenza tra 
il tipo di pezzo nero che autoblocca e quello bianco mattante. Ad ogni modo un'interessante 
realizzazione. 

 

 3093 - Vito Rallo 
2ª Lode - Best Problems 2013 
8/8/2p5/2k5/8/2p1R3/2Np2K1/8 
H≠2,5  (3+4) C+ 
 
1… b4 2. d4 f3 3.c5 e4≠ 
1… f3 2. c4 e4+ 3. d3 b4≠ 
 

2ª Lode n. 3093 V. Rallo: un'altra interessante miniatura. In una posizione senza pedoni bianchi 
viene presentato un inaspettato ciclo delle mosse bianche: A-B-C in una soluzione e B-C-A 
nell'altra. Anche se gli elementi strategici sono piuttosto semplici (controllo di case, mosse del Re 
nero che raggiunge la casa su cui verrà mattato), questo particolare ciclo di mosse bianche mi 
risulta originale. 

 

 2795 - Christopher J.A. Jones 
3ª Lode - Best Problems 2012 
7K/8/2nr4/2p5/8/1k1P4/8/RBn5 
H≠3  (4+5) C+  b) §d3-e3 
 
a) 1. b4 a6 2. b5 a2 3. b4 c4≠ 
b) 1. c4 f5 2. d5 b1 3.c4 b5≠ 
 

3ª Lode n.2795 C.J.A. Jones: piacevole gioco anche se la strategia non è sicuramente complessa 
se paragonata al 1° Premio dello stesso Autore. Osserviamo due mosse consecutive del Re nero 
che deve andare a piazzarsi sulla casa su cui verrà mattato mentre nel frattempo il Bianco dispone 
opportunamente i suoi pezzi per poter poi mattare. Alla terza mossa nera vi è un autoblocco ma il 
suo significato è un po' più profondo: fin dall'inizio il pezzo nero tematico (il c6 in una fase e il 
¶c5 nell'altra) può già eseguire questo autoblocco ma deve aspettare che il Re nero passi per 
quella casa (mossa anticritica). Vi è inoltre scambio di funzioni tra i due pezzi bianchi tematici e 
matti modello. L'economia poteva essere migliorata: il c1 può essere tolto sostituendo la d6 
con un pedone nero.  
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 3094 - Zoran Nikolic 
4ª Lode - Best Problems 2013 
8/8/5k2/2N2n2/4r3/5K2/8/1B6 
H≠3  (3+3) C+  b) f6-g5,  c) ¤c5-e3 
 
a) 1. e6 e4 2. d6 e3 3. e5 d7≠ 
b) 1. h6 g3 2. h4 h7 3. h5 e4≠ 
c) 1. e7 f4 2. g7 f5 3. f7 d5≠ 
 

4ª Lode n.3094 Z. Nikolic: uno dei pregi di questa aristocratica miniatura è che l'Autore è riuscito 
a presentare questo elegante gioco in tre fasi. Anche se gli elementi strategici sono molto semplici, 
e non poteva essere altrimenti vista l'esiguità delle forze in campo, osserviamo tre fasi con gioco 
di autoblocchi neri e matti modello ed ideali; bello inoltre il particolare che l'Alfiere bianco gioca 
su tutta la diagonale b1-h7 andando ad occupare nel corso del gioco le case e4, h7 ed f5. 

 

 2960 - Jorma Pitkanen 
5ª Lode - Best Problems 2012 
8/1ppp4/1bkp1p2/4RP2/8/5p2/2Pp1p2/5K2 
H≠3  (4+10) C+ 
 
1.d1=  c3 2. a4 c4 3. b5 cxb5≠ 
1.d1=  c4 2. c3 a5 3. d5 cxd5≠ 
 
 

5ª Lode n.2960 J. Pitkanen: nonostante la disomogeneità nelle motivazioni della strategia bianca 
(mossa di tempo bianca del pedone in una soluzione e mossa anticritica della ¦e5 nell'altra), 
questo problema mostra due carine promozioni nere a pezzo minore il quale poi andrà a sacrificasi 
sulla casa di matto. 

 

 2959 - Jean-François Carf 
6ª Lode - Best Problems 2012 
8/2p4p/2K1kb1P/1n6/4B3/8/8/8 
H≠3  (3+5) C+ 
 
1. d8 b7 2. d7 a8 3. c8 f5≠ 
1. f7 d7 2. g8 e8 3. h8 d5≠ 
 

6ª Lode n.2959 J.F. Carf: due nitide anche se simmetriche manovre dei due Re con matti ad eco.  
 

Mario Parrinello Giudice Internazionale FIDE 
Marcaria, Giugno 2018 

 
I miei più sinceri ringraziamenti a Mario Parrinello per il suo qualificato verdetto, il quale diverrà 
definitivo passati 3 mesi dalla pubblicazione. Eventuali reclami vanno inviati al Redattore: 
Antonio Garofalo, via Collodi n.13 70124 Bari Italy. E-mail: perseus@bestproblems.it 
[My most sincere thanks to Mario Parrinello for his qualified award, which will become definitive 
3 months after publication. Possible claims must be sent to the Editor: Antonio Garofalo, via 
Collodi n.13 70124 Bari - Italy. E-mail: perseus@bestproblems.it.] 
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Best Problems Award ≠3, 2016-2017 
di Antonio Garofalo 

 

Hanno partecipato a questo concorso 31 lavori di pochi (10) Autori: 
Agostini Valerio 3700*,3877*; Armeni Alberto 3702,3703,3799,3876,3801,3841; Chaika Arina 
3839*; Colaneri Bruno 3605,3698,3699,3797,3836,3546; Gatti Daniele 3650,3700*,3701,3756, 
3837,3838,3798,3877*,3759,3758,3875,3757; Grinblat Arieh 3548,3547; Kozhakin Vladimir 
3839*,3874,3840*; Labai Zoltán 3800; Udovcic Branko 3606; Utarova Diana 3840* 
La qualità dei lavori in questo concorso non mi ha soddisfatto pienamente. Qualche problema però 
merita  assolutamente il posto in classifica raggiunto.  Un paio di note:  3548: nuoce la ripetizio-
ne di 3.£e5≠  3698: una variante ben fatta, ma l'altra no. 
Ecco la classifica che propongo: 

≠3  (9+8) C+ 

 

 3547 – Arieh Grinblat 
Premio - Best Problems 77, 2016 
8/rNR1p3/8/3P3R/3kpP2/p2p1Pp1/3B1bP1/5K2 
1. e5! [2. c3+ A e3 3. xe4≠ B] 
1… e1 2. xe4+ B xd5 3. c5≠ C 
1… a4 2. c5 C [3. xe4≠ B] exf3 3. c3≠ A 
Ciclo di mosse bianche AB-BC-CA suddiviso fra minaccia e due 
vartianti (con il ritorno non simpatico della minaccia intermedia B). 

≠3  (12+12) C+ 

 

 3798 - Daniele Gatti 
1ª Menzione Onorevole - Best Problems  82, 2017 
3k2nn/2pP1B2/2P1KPpN/pP1p1P2/2RNpp1B/p7/P6r/2b5 
1. xd5? [2. e6≠] ma 1… d2! 
1. e5? [2. e6≠] ma 1… b2! 
1. a4! [2. xa5 [3. a8≠] e7 3.fxe7≠] 
1… d2 2. xd5 [3. e6≠] e7+ 3.fxe7≠  2… xf6+ 3. xf6≠ 
1… b2 2. e5 [3. e6≠] xf7+ 3. xf7≠  2… xf6 3. xf6≠ 
Due interessanti tentativi Reali, sventati da inchiodature dei pezzi 
minaccianti il matto. L'Autore è molto attratto dalla Scuola Logica e 
questo lavoro è ben riuscito. 

≠3  (8+9) C+ 

 

 3877 - Daniele Gatti & Valerio Agostini 
2ª Menzione Onorevole - Best Problems 84, 2017 
8/3p4/kB5R/NpPp3b/1p1p2r1/1K1p4/4P3/4N2B 
1. xd3? [2. xb4≠] ma 1… g3! 
1. xd5? [2. b7≠] ma 1… f7! 
1. h8! [2. a8≠] 
1… e8 2. xd5 [3. b7≠] f7 3. a8≠ 
1… g8 2. xd3 [3. xb4≠] g3 3. a8≠ 
Un altro buon esempio della Scuola Logica. Stesso meccanismo del 
precedente, solo che questa volta i tentativi sono fatti da pezzi, e 
non dal Re. 
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≠3  (10+11) C+ 

 

 3799 - Alberto Armeni 
3ª Menzione Onorevole - Best Problems 82, 2017 
3N4/3Np1qB/3p2r1/1P1k1Pp1/1P1n1p2/np1K4/4P3/Q1b1B3 
1. g3! [2.e4+ fxe3 e.p. 3. b6≠] 
1… c4 2. a8+ c6 3. xc6≠ 
1… e3 2. h1+ f3 3. xf3≠ 2…f3 3. b6≠ 
1… e6 2. b6+ e5 3. xd4≠ 
Ottimo utilizzo delle Regina bianca, che matta da 3 direzioni diverse. 
 

≠3  (10+9) C+ 

 

 3759 - Daniele Gatti 
4ª Mensione Onorevole - Best Problems 81, 2017 
7b/2rrN3/b2pp3/8/2B2P2/2QPp3/2P1PP1p/1R3K1k 
1.fxe3? [2. f2≠] ma 1… b7! 
1. f5? [2. g3≠] ma 1… g7! 
1. g7! [2. g2≠] 
1… b7 2.fxe3 [3. f2≠] g2+ 3. xg2≠ 
1… xg7 2. f5 [3. g3≠] exf5 3. d5≠ 
Le due difese con gli Alfieri occupano le case dove nel GV le Torri 
muovevano per sventare le minacce. Piuttosto divertente. 
 

≠3  (10+7) C+ 

 

 3876 - Alberto Armeni 
Menzione Onorevole Speciale - Best Problems 84, 2017 
1NN2n1B/8/8/2k1p1p1/P1P1p2b/P1Kn2P1/3P4/3B4 
1… e1 2. xe5 [3. d4≠ a 3. d6≠ b] 
1. f6? [2. e7≠ c] 1… g6 2. d8 [3. b6≠ d] ma 1…g4! 
1. g7? [2. xf8≠ e] 1…g4 2. xf8+ e7 3. xe7≠ c  ma  1… f~! 
1. f3! [2. xe4 [3. a6≠] b4 3.axb4≠ f] 
1… d~ 2.d4+ exd4+ 3. xd4≠ g  2…exd3 e.p. 3. a6≠ h 
1… d7 2. a6+ c6 3. xe4≠ i 
1…exf3 2. xe5 [3. d4≠ 3. d6≠] xe5 3.d4≠ l 
I 10 matti diversi, dati fra GA, GV e GR, meritano una menzione 
speciale. 

≠3  (10+7) C+ 

 

 3801 - Alberto Armeni 
1ª Lode - Best Problems 82, 2017 
3b3R/3bPp2/5P1p/4NPpk/7p/2B2N2/6P1/R3K3 
1.0-0-0! [2.g4+ hxg3 e.p. 3. h1≠] 
1… xf5 2.e8=  [3. g7≠] xf6 3. xf6≠ 
1…g4 2. d2 [3. xh6≠] 
Ancora un Valladao da parte di Armeni. 
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≠3  (9+7) C+ 

 

 3841 - Alberto Armeni 
2ª Lode - Best Problems 83, 2017 
5N1K/5N2/5p2/p2P1k2/Rb3p2/2p2P2/3rP1P1/2B5 
1. h7! [2. e6 [3. g7≠] f8 3. xf4≠] 
1… xf8 2.e4+ fxe3 e.p. 3.g4≠ 
1… xd5 2.g4+ fxg3 e.p. 3.e4≠ 
1… xe2 2. g6 [3. h4≠] 
I tre pezzi che mattano vengono a turno catturati. Si può intravvedere 
uno Zilahi ciclico. 
 

≠3  (10+9) C+ 

 

 3800 - Zoltán Labai 
3ª Lode - Best Problems 82, 2017 
5r2/4Rp2/2RPnp2/1P1k2p1/5pNn/1NpB2B1/6P1/6K1 
1. f2! [2. xf6+ e5 3. d4≠] 
1… f5 2. c4+ e4 3. c5≠ 
1…f3 2. e3+ e5 3. g3≠ 
1… f3+ 2.gxf3 [3. c4≠ 3. e4≠] c5 3. xf6≠ 
La doppia minaccia intermedia è un lieve difetto che mi ha indotto a 
declassare il problema. 
 

≠3  (6+11) C+ 

 

 3758 - Daniele Gatti 
4ª Lode - Best Problems 81, 2017 
7k/3P4/5NK1/pp2pp1p/1b1B1N2/qp3b2/2r1Q3/8 
1. c5! [2.d8= ≠] 
1… xc5 2.d8=  [3. f7≠] d5 3. xh5≠ 
1… d2 2. h6 [3. g6≠] exf4 3. e8≠ 
Minaccia con promozione a Donna e variante con promozione mino-
re. Sgombero di due linee alla Regina bianca, colonna e diagonale. 
 

≠3  (11+9) C+ 

 

 3875 - Daniele Gatti 
5ª Lode - Best Problems 84, 2017 
1R3N2/8/kB6/2P2P1p/P1p5/4p2Q/KP3p1p/1BN2qrb 
1. e6? [2. c7≠] ma 1… g7! 
1. g2! [2. a8≠] 
1… xg2 2. e6 [3. c7≠] 
1… xg2 2. a8+ b7 3. e4≠ 
1… xg2 2. d3 [3. b4≠] cxd3 3. xd3≠ 
Splendida chiave di sacrificio. 
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≠3  (12+10) C+ 

 

 3757 - Daniele Gatti 
6ª Lode - Best Problems 81, 2017 
6rr/pPBp3N/k1PP1p2/3p2NR/K7/1P5b/2Rp2B1/1Qb5 
1. e4? [2. c5≠] ma 1… g4! 
1. f8! [2.b8= ≠] 
1… xf8 2. e4 [3. c5≠] a3 3. f1≠  2…dxe4 3. a5≠ 
1…dxc6 2.b8=  [3. xc6≠] d7 3. f1≠  2…c5 3. b5≠ 
Sarebbe stato necessario un secondo tentativo tematico. 
 

≠3  (4+3) C+ 

 

 3840 - Vladimir Kozhakin & Diana Utarova 
7ª Lode - Best Problems 83, 2017 
8/8/K3p3/3kp3/3P4/8/2Q3R1/8 
1. b6! Tempo 
1… xd4 2. g3 [3. d3≠] e4 3. c5≠ 
1…exd4 2. g5+ d6/e5 3. c7/ c6≠ 
1… d6 2. g7 [3. c5, c6≠] d5 3. d7≠ 
La doppia minaccia intermedia ha influito sul declassamento del 
lavoro. 
 

≠3  (7+9) C+ 
b) §c2-e2 

 

 3546 - Bruno Colaneri 
8ª Lode - Best Problems 77, 2016 
k6K/rb6/1p1Bp3/1p3p2/1p4p1/2P5/2PQ4/R6B 
a) 1. g2! [2. xb7≠] 
1… f3 2. xf3+ gxf3 3. xf3≠ 
1… e4 2. xe4+ fxe4 3. xe4≠ 
1… d5 2. xd5+ exd5 3. xd5≠ 
b) 1. a2! [2. xa7≠] 
1… a3 2. xa3+ bxa3 3. xa3≠ 
1… a4 2. xa4+ bxa4 3. xa4≠ 
1… a5 2. xa5+ bxa5 3. xa5≠ 
I due gemelli perlomeno sono omogenei. 

 

Antonio Garofalo Giudice Internazionale FIDE 
Agosto 2018 

 
 
 

Il verdetto diverrà definitivo passati 3 mesi dalla pubblicazione. Eventuali reclami vanno inviati al 
Redattore: Antonio Garofalo, via Collodi n.13 70124 Bari Italy. E-mail: perseus@bestproblems.it 
[The award will become definitive 3 months after publication. Possible claims must be sent to the 
Editor: Antonio Garofalo, via Collodi n.13 70124 Bari - Italy. E-mail: perseus@bestproblems.it.] 
 
 



 
Best Problems n. 88 – October 2018 

167 
 

 

Affermazioni italiane (Italian award winners) 
 

 

 

 Daniele Gatti - Phénix 2017 
4ª Menzione Onorevole 
Q2nk3/6RR/7K/6N1/8/8/8/8 
S≠8  (5+2) C+ 
1. g6 f8 2. h5 e8 3. h6 f8 4. a3+ e8 5. e7+ f8 
6. e6+ g8 7. g6+ h8 8. f7+ xf7≠ 
Una spettacolare miniatura, con switchback dei Re sia bianco che 
nero. Il Nero ha solo un pezzo, pure inchiodato… 

 

 

 Alberto Armeni - e4-e5  2015-2016 
1ª Menzione Onorevole 
b7/8/q7/2B3n1/p3p1P1/Kn1P3p/NNpkP1PR/5Q2 
≠2  (10+9) C+ 
1. f2? [2. e3≠ 2. b4≠ 2.e3≠] 
1… xd3 2.exd3≠ ma 1…c1= ! 
1.g3! [2.e3≠] 
1…exd3 2.e4≠ 1… f3 2.exf3≠ 1… xd3 2.exd3≠ 
1… c1 2. xc1≠ 1… d4/ xc5 2. c1≠ 1… f6 2. c4≠ 
1…c1=  2. d1≠ 1…e3 2. b4 
Un Albino suddiviso fra minaccia e tre difese. 

=  Draw

 

 Marco Campioli - Ceskoslovensky Šach 2015-2016 
Menzione Onorevole ex aequo. 
N7/8/1K2p1k1/3pp3/5p2/5P2/7P/8 
=  (4+5) 
1. c7! [1. c5? e4 2. d4 e5+ 3. c3 d4+ 4. d2 exf3 5. c7 e4 
6. e6 f2! 7. xf4+ (7. e2 d3+!-+) 7... f5!-+] 1... f6! [1...d4 
2. c5! d3 3. b5 e4 4. d4 d2 5. c3 e3 6. d3=] 2. c5! [2. b5? 
e4! 3. c3 (3. d4 e5!-+) 3...exf3! 4. d1 e5!-+] 2...e4 3. d4! 
[3.fxe4? f3!-+] 3...e5+ 4. c3 d4+ 5. d2 exf3 6. b5! [6. e8+? 

e7 7. g7 f2 8. e2 d3+ 9. xf2 e4 10. h5 e3+ 11. f3 d2-+] 
6... e6! [6...f2! 7. e2 d3+ 8. xf2 e4 9. e1 e3 10. d4! e5 
11. f3+ e4 12. g5+=] 7.h4! [7.h3? d5 8.h4 e4 9. xd4 xd4 
10.h5 e3+ 11. e1 d3 12.h6 f2+ 13. f1 e4 14.h7 f3! 15.h8  
e2# mate] 7... d5 8.h5 e4 9. xd4! [9.h6? e3+! 10. e1 d3! 11.h7 
d2+ 12. d1 f2 13. c3+ c4! 14. e2 f3+!-+] 9... xd4 10.h6 e3+ 
11. e1 d3! 12.h7 f2+ 13. f1 d2 [13... e4? 14.h8  f3 
15. e5+-] 14.h8  e2+ 15. xf2 e1 + 16. g2!= [16. f3? g3+! 
17. e4 e3+! 18. d5/ f5 f3-+]. Draw. 
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Ricostruzione 

 

 

 Aharon Hirschenson - www.slavchess.com,  2004 
(Ricostruzione 76 - BP87) 
4N3/pK6/P7/1BkN1Rn1/Q1Pp1p1B/2PP4/n6b/rr5b 
≠2  (11+10) C+ 
 
1. a5! [2. c7≠] 
1… b4 2. a4≠ 1… e6 2. e7≠ 1… xd5+ 2. xd5≠ 
1… xb5+ 2. xb5≠ 1…f3 2. f4≠ 1…dxc3 2. f2≠ 
 

Ricevute 5 soluzioni. In ordine di arrivo: Luis Gomez, Antonio Garofalo, Josè A. Coello, Miguel 
Uris, Hans Nieuwhart, tutte uguali al problema originale di Aharon Hirschenson, ad eccezione di 
Gomez e Garofalo per la posizione non influente del ¤e8 bianco, posto invece in f7. 
 
Ricostruzione n. 77 – Ricostruire un ≠2 con la seguente soluzione: 
 
1.¥d5? tempo, 1...g4 [a] 2.¥b7≠ [A] ma 1...¢a6!  
1.¥e5? tempo, 1...g4 [a] 2.¥c7≠ [B] ma 1...¢xb6!  
1.¢e5? tempo, 1...g4 [a] 2.¢e6≠ [C] ma 1...e6!  
1.¤d5! tempo, 1...¢c4 2.¥a6≠ 1...g4 [a] 2.¤b6≠ 
 
Inviare (send to) Vito Rallo, via Manzoni n.162; 91100  Trapani (Italy). 
E-mail:  vitorallo@virgilio.it (last available day for to send: 30/11/2018.) 

Vito Rallo 
 
 
I concorsi su Best Problems: 
≠2 (2017-2018): NN 
≠3 (2018-2019): A. Garofalo 
S≠2/3 (2017-2019): NN 

H≠2 (2018-2019): NN  
H≠3 (2018-2019): F. Simoni 
H≠n (2018-2019): A. Garofalo 
Fairies (2018): NN 

 
E-mail & web site: 
perseus@bestproblems.it 
http://www.bestproblems.it 
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